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1. Wybrane zagadnienia z Podstawy programowej przedmiotu
informatyka. Il etap edukacyjny klasy IV-VIII - analiza

PREAMBULA - odnosi sie do wszystkich przedmiotéw na | i Il etapie edukacyjnym

CELE KSZTALCENIA:

Ksztatcenie ogélne w szkole podstawowej ma na celu:

- rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywno$¢, innowacyjnos¢ i przedsiebiorczos¢;

-rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania, argumentowania
i wnioskowania;

- ukazywanie wartosci wiedzy jako podstawy do rozwoju umiejetnosci;

- rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniéw oraz motywacji do nauki;

- wyposazenie ucznidéw w taki zasob wiadomosci oraz ksztattowanie takich umiejetnosci, ktére
pozwalajg w sposdb bardziej dojrzaty i uporzadkowany zrozumieé $wiat;

- wspieranie ucznia w rozpoznawaniu wtasnych predyspozycji i okres$laniu drogi dalszej edukacji;
zachecanie do zorganizowanego i Swiadomego samoksztatcenia opartego na umiejetnosci
przygotowania wtasnego warsztatu pracy;

UMIEJETNOSCI:

Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach ksztatcenia ogdlnego w szkole podstawowej to:

- poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzystanie informacji z réznych zrédet;

- kreatywne rozwigzywanie probleméw z réznych dziedzin ze swiadomym wykorzystaniem metod
i narzedzi wywodzacych sie z informatyki, w tym programowanie;

- rozwigzywanie problemoéw, rowniez z wykorzystaniem technik mediacyjnych;

- praca w zespole i spoteczna aktywnos¢;

Szkota ma stwarzaé¢ uczniom warunki do nabywania wiedzy i umiejetnosci
potrzebnych do rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem metod i technik
wywodzacych sie z informatyki, w tym logicznego i algorytmicznego myslenia,
programowania, postugiwania sie aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania
i wykorzystywania informacji z réznych zrédet, postugiwania sie komputerem
i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci
na zajeciach z réznych przedmiotéow m.in. do pracy nad tekstem, wykonywania
obliczen, przetwarzania informacji i jej prezentacji w réznych postaciach.
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Szkota ma przygotowywac uczniéw do dokonywania swiadomych i odpowiedzialnych
wyboréwwtrakcie korzystaniazzasobéwdostepnych winternecie, krytycznejanalizy
informacji, bezpiecznego poruszania sie w przestrzeni cyfrowej, w tym nawigzywania
i utrzymywania opartych na wzajemnym szacunku relacji z innymi uzytkownikami sieci.

Czytaniejakoumiejetnos¢rozumienia,wykorzystywaniairefleksyjnegoprzetwarzania
tekstow, w tym tekstéw kultury, to jedna z najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych
przez ucznia w procesie ksztatcenia.

Duze znaczenie dla rozwoju mtodego cztowieka oraz jego sukceséw w dorostym zyciu
ma nabywanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacjaiwspotpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych
lub indywidualnych oraz organizacja i zarzadzanie projektami.

2. PROJEKT EDUKACYJNY w podstawie programowej

Zastosowanie metody projektu, oprdécz wspierania w nabywaniu wspomnianych wyzej kompetencji,
pomaga réwniez rozwija¢ u ucznidow przedsiebiorczosc i kreatywnos$¢ oraz umozliwia stosowanie
w procesie ksztatcenia innowacyjnych rozwigzan programowych, organizacyjnych lub metodycznych.

Metoda projektu zaktadaznaczng samodzielnos$éiodpowiedzialnos¢ uczestnikéw, co stwarzauczniom
warunki do indywidualnego kierowania procesem uczenia sie. Wspiera integracje zespotu klasowego,
w ktérym uczniowie, dzieki pracy w grupie, ucza sie rozwigzywania probleméw, aktywnego stuchania,
skutecznego komunikowania sie, a takze wzmacniajg poczucie wtasnej wartosci. Metoda projektu
wdraza uczniéw do planowania oraz organizowania pracy, a takze dokonywania samooceny. Projekty
swoim zakresem mogg obejmowac jeden lub wiecej przedmiotéw. Pozwalajg na wspotdziatanie szkoty
ze srodowiskiem lokalnym oraz na zaangazowanie rodzicow ucznidéw.

Projekty moga by¢ wykonywane indywidualnie lub zespotowo. Uczniowie podczas pracy
nad projektami powinni mie¢ zapewniong pomoc nauczyciela - opiekuna. Nauczyciele korzystajacy
z metody projektu moga indywidualizowac techniki pracy, réznicujgc wymagania.

Wyboru tresci podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej, ktére beda
realizowane metodg projektu, moze dokonywaé nauczyciel samodzielnie lub w porozumieniu
Z uczniami.
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Projekt, w zaleznosci od potrzeb, moze by¢ realizowany np. przez tydzien, miesiac, semestr lub by¢
dziataniem catorocznym. W organizacji pracy szkoty mozna uwzglednic¢ rowniez takie rozwigzanie,
ktoére zaktada, ze w okreslonym czasie w szkole nie s prowadzone zajecia z podziatem na poszczegélne
lekcje, lecz sg one realizowane metodg projektu.

Przy realizacji projektu wskazane jest wykorzystywanie technologii informacyjno-komunikacyjnych.

3. INFORMATYKA - Il etap edukacyjny

DLA KOMPETENCJI PRZYSZtOSCI

Informatyka jako dziedzina wiedzy wraz z technologiami, ktére wspiera, integruje sie z niemal
wszystkimi innymi dziedzinami i staje sie ich nieodtagcznym elementem. Wczesny kontakt w szkole
z informatyka powinien przyblizy¢ uczniom mozliwosci zastosowan tej dziedziny oraz wzbudzi¢
zainteresowanie informatyka. Oczekuje sie, ze wkraczajacy w zawodowe i doroste zycie uczniowie
beda przygotowanido podjeciaobowigzkdw iwyzwan, jakie stawia przed nimi XXI wiek. Powinnizatem
poznac podstawowe metody informatyki, aby w przysztosci stosowac je w praktycznych sytuacjach
w réznych dziedzinach.

Oczekiwane obecnie kompetencje obywateli w zakresie technologii cyfrowe] wykraczajg poza
tradycyjnie rozumiang alfabetyzacje komputerows i biegtosé¢ w zakresie korzystania z technologii.
Te umiejetnosci sg nadal potrzebne, ale nie s3 juz wystarczajgce w czasach, gdy informatyka staje
sie powszechnym jezykiem niemal kazdej dziedziny i wyposaza je w nowe narzedzia. Podstawowe
zadanie szkoty - alfabetyzacja w zakresie czytania, pisania i rachowania - wymaga poszerzenia
o alfabetyzacje w zakresie umiejetnosci rozwigzywania probleméw z réznych dziedzin ze Swiadomym
wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzacych sie z informatyki oraz na lepsze zrozumienie, jakie
sg obecne mozliwosci technologii, komputeréw i ich zastosowan.

CELE KSZTALCENIA - wymagania ogélne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobéw reprezentowania informacji.

[l.Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmoéw, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

[1l. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym znajomo$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programow.
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IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspdtpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.
V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony
danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia spotecznego, ocena
zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Tresci komentarza do podstawy programowej przedmiotu informatyka nall etapie edukacyjnym

Bardzo wazne jest:

- Swiadome i bezpieczne korzystanie z technologii oraz umiejetnos¢ rozwigzywania problemow
zréznych dziedzin z ich zastosowaniem.

- wyposazenie wszystkich uczniow w kompetencje charakterystyczne dla cyfrowego twoércy,
takie jak: logiczne myslenie, kreatywne rozwigzywanie probleméw, zdolnos¢ do podejmowania
i realizowania innowacji w roéznych dziedzinach gospodarki oraz umiejetnosé¢ optymalizacji
i zapewniania bezpieczenstwa dziatan w swiecie zdominowanym przez cyfrowe informacje.

- przekazanie uczniom wartosci ponadczasowych, jakie niesie technologia, wyptywajacych
z informatyki jako nauki i jej uzasadnionych zastosowan w innych dziedzinach, przedmiotach.

- powszechna nauka myslenia algorytmicznego i programowania oraz ksztatcenie umiejetnosci
ich stosowania do rozwigzywania problemoéw z réznych dziedzin - umiejetnos¢ ta nazywana jest
mysleniem komputacyjnym (ang. computational thinking).

Na szczegdlng uwage zastuguje takze nowe podejscie do pracy z aplikacjami uzytkowymi. Praca
nad tekstem w edytorze tekstu, prowadzenie obliczen w arkuszu kalkulacyjnym czy prezentowanie
swoich pomystéw z wykorzystaniem multimediéw - zaliczane sg rowniez do kategorii rozwigzywania
probleméw i uznawane jako zaprogramowanie rozwigzania. Uczniowie poznaja funkcjonalnosci
aplikacji nie podczas ich omawiania, lecz podczas implementowania w nich rozwigzania wczesniej
okreslonego i przeanalizowanego problemu.

ZAGADNIENIA ZWIAZANE Z PRZESTRZEGANIEM PRAWA

Nowoscig wsrdéd tresci celow ogdélnych jest rozszerzenie zapisu dotychczasowej podstawy
dotyczacego bezpieczenstwa o zagadnienia zwigzane z przestrzeganiem prawa. Respektowanie
prywatnosciinformacji,ochronadanychiprawwtasnosciintelektualnejobok bezpiecznego poruszania
siew cyberprzestrzenito bardzo wazne aspekty prawidtowego funkcjonowania i rozwoju spotecznego
ucznia.

Postuluje sie, by w swojej pracy uczen umiat korzysta¢ ze srodowiska wirtualnego na platformie
badz w chmurze i stosowac sie do przyjetych w nim zasad. Powinien poszukiwac w sieci internetowej
informacji przydatnych w rozwigzywaniu stawianych przed nim zadan i probleméw oraz doceniaé
role wspoétpracy w rozwijaniu wtasnych umiejetnosci i wiedzy. Ma takze postepowac odpowiedzialnie
i etycznie w sSrodowisku komputerowo-sieciowym.
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Whioski i rekomendacje dla nauczycieli informatyki

Kazda dziedzina wspotczesnej gospodarki  potrzebuje ludzi kreatywnych, zdolnych
do projektowania i realizowania innowacji optymalizujacych dziatania w sSwiecie przepetnionym
informacja, odpowiedzialnie wykorzystujacych srodowiska wirtualne i ich zasoby. Wobec zjawiska
wszechobecnosci komputeréw i innych urzadzen cyfrowych, niezwykle wazna jest umiejetnos¢
rozwigzywania problemoéw ze Swiadomym wykorzystaniem metod i narzedzi informatycznych.

SPODZIEWANE EFEKTY: wspomaganie ksztatcenia logicznego myslenia, przygotowanie uczniow
dorozwigzywaniaproblemoéwiprogramowania,wzrost kreatywnoscioraz otwartos¢ napodejmowanie
dziatan innowacyjnych, ale takze dodatkowe efekty: podniesienie atrakcyjnosci i efektywnosci lekcji
informatyki, wzrost kompetencji informatycznych nauczycieli nauczania wczesnoszkolnego oraz
nauczycieliinformatyki, wzrost ich autorytetu, nowelizacje sposobu ksztatcenia przez uczelnie wyzsze
i inne instytucje edukacyjne wszystkich nauczycieli w zakresie kompetencji informatycznych.

SPODZIEWANE EFEKTY O ZNACZENIU SPOtECZNYM: tatwosc¢ rozwigzywania probleméw
z zakresu zycia codziennego i zawodowego, w ktérych znaczaca role odgrywa technologia, wsparcie
innych dziedzin w zakresie innowacyjnosci,

4. Kompetencje kluczowe. Kompetencje przysztosci.

Kompetencje kluczowe (2006 r.)

Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym
Porozumiewanie sie w jezykach obcych

Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje
naukowo-technicze

Kompetencje informatyczne

Umiejetnosc uczenia sie

Kompetencje spoteczne i obywatelskie

Inicjatywnosc i przedsiebiorczosé

Swiadomosc i ekspresja kulturalna

W R
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Kompetencje przysztosci (2018 r.)

zrodto: M. Plebanska, Digital Education, Jak ksztatci¢ kompetencje przysztosci
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5. Aplikacje mobilne i uzytkowe w rozwijaniu kreatywnosci

Learning Apps w pracy zdalnej
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Jak przygotowac wtasna aplikacje?

Wybierz szablon.

Zobacz, jak to dziata (Przyktady 1,2,3).

Kliknij ,,Utwoérz nowa aplikacje”.

Whpisz ,Nazwe aplikacji”.

Woprowadz ,Opis polecenia”.

Wprowadz pytania.

Kolejne pytania dodajemy klikajac przycisk ,+".

Podaj tekst, jaki bedzie wyéwietlanyjako informacja zwrotna.
Kliknij przycisk ,Zobacz podglad i zapisz”.

0 Aplikacja zostanie umieszczona w zaktadce ,Moje aplikacje”.

SoeNomAONe

Potrzebne aplikacje masz zawsze ,pod rek3” w zaktadce ,Moje aplikacje”

e Aplikacje, utworzone przez ciebie (mozesz je modyfikowac),
e Zapisane przez ciebie aplikacje utworzone przez innych uzytkownikoéw,
e Foldery ,Moje klasy”,

Aplikacje mozesz porzadkowaé w folderach, ktére tworzysz,
klikajac w ikonke £

& leamingapps.org;

-
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Korzystajac z zaktadki ,,Moje klasy”:

e dopisujesz uczniow na swoje konto Learning Apps,

e uczniowie nie musza rejestrowac sie na portalu, aby mie¢ wtasne konto
- w ten sposéb chronisz ich dane osobowe,

e mozesz udostepniac uczniom wybrane przez siebie aplikacje,

e obserwujesz zadania i dziatania wykonane przez ucznidw,

e otrzymujesz automatycznie wygenerowang statystyke dziatan

na koncie.

LearningApps.org

P U SR D VT S )

APLIKACJE LEARNING APPS SPRAWDZAJA SIE NA TABLICY INTERAKTYWNEJ
6. Bezpieczenstwo i prywatnosc¢ w sieci

Profilowanie

1. Woystuchaj wyktadu dra Michata Kosinskiego.

2. Przygotuj, wykorzystujac formularz na dysku w chmurze, test
ze znajomosci zagadnien poruszonych na wyktadzie.

3. Link do testu udostepnij wybranym osobom.

= E3YouTube algorytmy profilowanie =] = H i | @ zawocwsE

Blog Forum Gdarisk 2017 — Profilowanie osobowosci na podstawie sladéw cyfrowych —
Michat Kosiriski
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Notatki
Cyfrowy slad

1. Obejrzyj wybrang animacje Fundacji Panoptykon.

2. Na platformie Learning Apps przygotuj aplikacje z wykorzystaniem
audio/video z adnotacjami.

3. Udostepnij aplikacje, wykorzystujac kod QR.

W czym problem?

: przestepcy nie zwracaja na
nie uwagi lub ucza sie unikac ich wzroku.

Co robi Fundacja Panoptykon?

Notatki
» . _~
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7. Innowacje pedagogiczne w obszarze nauki informatyki

Kreatywnosc to proces generowania oryginalnych pomystéw,
ktore majg wartosé. (...) Innowacja natomiast to wprowadzenie
nowych pomystéw w zycie.

Ken Robinson ,Kreatywne szkoty”

Istota innowacji

Innowacja to: robienie czego$ innego lub robienie czegos$ inaczej. Kazda innowacja jest zmiana,
lecz nie kazda zmiana jest innowacja. Dziatanie innowacyjne powinno byc:

- celowe - ma jasno okreslone efekty, ktére mozna dzieki niej uzyskag;

- planowe - zawiera przemyslany harmonogram dziatan i czynnosci;

- zorganizowane - przewiduje potrzebne zasoby, ludzi i sSrodki;

- kontrolowane - ma okreslony sposéb ewaluaciji.

Rodzaje innowacji

Z uwagi na to, ze innowacje w edukacji mozna podzieli¢ na: programowe, organizacyjne i metodyczne
(lub mieszane, np. organizacyjno-metodyczne), mogg one dotyczyé m.in.:

- programow nauczania-zarowno Ww obrebie poszczegélnych przedmiotéw, jak i blokow
przedmiotowych; moznatworzyé programy autorskie; moznauczyé wiedzy zintegrowanejlub nauczaé
systemem blokowym,

- metod nauczania,

- oceniania ucznidéw,

- sposobdéw organizowania klasy, lekcji i szkoty,

- relacji: uczen-uczen, uczen-nauczyciel, nauczyciel-rodzic,

- oceny jakosci pracy szkoty,

- rozwigzywania probleméw wychowawczych,

- doskonalenia nauczycieli.

Kroki dotyczace wdrazania innowacji pedagogicznych w szkotach zostaty wg nowej ustawy zostaty
bardzo uproszczone:

- zniesiono konieczno$¢ zgtaszania innowacji pedagogicznej kuratorowi oswiaty
i organowi prowadzacemu

oraz

- zniesiono wymagania formalne warunkujace rozpoczecie dziatalnosci innowacyjnej.
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W praktyce oznacza to, ze szkota samodzielnie podejmuje decyzje, jakie innowacje
bedzie realizowata. Nowe regulacje prawne dotyczace dziatalnosci innowacyjnej
szkoty przeniesiono na poziom ustawy, tj. ustawy Prawo oswiatowe (Dz.U. z 2017 .,
poz. 60). Akcentuje sie w niej, ze dziatalno$¢ innowacyjna szkoty jest integralnym elementem
dziatalnosci szkoty/placowki, a poprzez zniesienie wymogow formalnych, warunkujacych wedtug
dotychczas obowigzujacych przepisow, realizacje innowacji, ma wyzwoli¢ kreatywnos¢ uczniow
i nauczycieli. Nie okreslono w niej czasu zgtoszenia ani rodzaju formularza. Te dokumentacje mozna
opracowa¢ wg wtasnego pomystu lub zmodyfikowaé poprzednie formularze. Rodzaj i sposéb
sktadania dokumentacji okresli dyrektor szkoty (ponizej do pobrania przyktadowe rozwigzania).

Przepisy nie okreslajg, czy i jaka procedure powinna przyjg¢ szkota w sprawie wprowadzania
innowacji po 1 wrzesnia 2017 r. Uwzgledniajac warto$¢ dobrze zorganizowanego dziatania, pozagdane
bedzie opracowanie szkolnej procedury wprowadzania innowacji pedagogicznej. Pamietajmy takze,
ze innowacje wymagajace dodatkowych srodkéw finansowych muszg by¢ uzgodnione z organem
prowadzacym, jak kazde dziatanie wykraczajace poza plan finansowy. Przepisy nie okreslaja takze,
czy nauczyciele uczestniczacy w innowacji nadal majg wyrazac na to zgode, jak byto to praktykowane
w poprzedniej procedurze, jednak takie zabezpieczenie wydaje sie uzasadnione.

Innowacje 8P

P1 - Przeczytaj

Przeczytaj artykut Stefanii Misiarek pt. ,Innowacja w praktyce szkolnej”. Tekst wyjasnia, czym
jest innowacja i jakie istniejg jej rodzaje, na czym polega nowatorstwo dziatan nauczyciela oraz
na co zwracac szczegblng uwage, wprowadzajac innowacje do swojej szkoty.

P2- Przemysl

Przemysl, co tak naprawde chcesz wdrozy¢, jaki masz cel, plan dziatania, co tobie (i twoim uczniom)
da wprowadzenie innowacji. Mozna takze przejrzec¢ archiwalne rejestry innowacji na stronach
kuratoriéw oswiaty - nie po to, aby ,Scigga¢” pomysty, ale dla inspiracji, zachety, podpowiedzi.
Nie ma znaczenia, ze podobne dziatanie byto juz gdzies wdrozone - twoja szkota potrzebuje
innowacyjnych rozwigzan, nawet jesli inna placéwka juz z podobnego pomystu skorzystata.

P3 - Porozmawiaj

Porozmawiaj o swoim pomysle i sposobach jego realizacji z dyrektorem swojej szkoty. Coraz wiecej
manageréw oswiaty jest otwartych na wprowadzanie innowacji, warto rozpocza¢ od przedstawienia
swojej idei, otrzymania akceptacji i oméwienia dalszych dziatan. Atutem bedzie przedstawienie
propozycji gotowych dokumentow.
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P4 - Przygotuj

Przygotuj niezbedna dokumentacje dla swojej innowacji. Dokumenty ponizej sg przyktadowymi,
zaproponowanymi rozwigzaniami. Mozna je dowolnie modyfikowac i przeksztatca¢ na potrzeby
wtasne i szkoty, w ktoérej pracujesz.

P5 - Przeprowadz ewaluacje
Przeprowadzewaluacje po przeprowadzeniuinnowacji, np.wmaju, sporzadz krétkie podsumowanie
na pismie i dostarcz dyrektorowi szkoty.

P6 - Pamietaj!

Pamietaj! Innowacje mozecie wprowadzi¢, kiedy chcecie i na jak dtugo chcecie. Moze
by¢ ona przeprowadzana w ramach obowigzkowych zajec lekcyjnych, np. raz w tygodniu, ale moze
to byc takze tylko element lekcji lub kétko zainteresowan. Wazne, aby wasze dziatania byty kreatywne,
pachngce nowoscig i z korzyscig dla ucznia, nauczyciela i szkoty. Pamietajmy, ze nowatorstwo
pedagogiczne nalezy wigzac ze ztozona dziatalnoscig innowacyjna nauczyciela, oparta na jego inwencji
tworczej i kreatywnosci. Za nowatorskie mogg by¢ uznane dziatania, ktére sg nowoscig w kulturze
organizacyjnej danej szkoty lub placéwki, wykraczaja poza zalecane warunki i sposoby realizacji
podstawy programowej czy odpowiadaja na zdiagnozowane potrzeby uczniow. To my, jako autorzy
innowacji, odpowiadamy za merytorycznos¢ naszego pomystu oraz za jego jakos¢ i sposdb wcielenia
w zycie.

P7 - Podstawy prawne

1. Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jednolity: Dz.U. z 2016 r. poz. 1943)
—-art.41 ust. 1 pkt 3

2. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. - Prawo o$wiatowe (Dz.U.z 2017 r. poz. 59) - art. 1 pkt

18,art. 44 ust. 2 pkt 3, art. 55 ust. 1 pkt 4, art. 68 ust. 1 pkt 9, art. 86 ust. 1

P8 - Przydatne linki

1. https://epedagogika.pl/ksztalcenie-i-wychowanie/innowacje-pedagogiczne-od-1wrzesnia-
2017-r-1777.html

2. https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy-szkoly-inne-zagadnienia/zmiany-wsprawie-
innowacji-pedagogicznej-od-wrzesnia-2017-13909.html

opracowanie na podstawie: J. Mak, Innowacja pedagogiczna w szkole
[online:] https://tiny.pl/t4j7k
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zatacznik 1

(STRONA TYTULOWA INNOWACIJI)

INNOWACJA PEDAGOGICZNA

(np.) organizacyjno-metodyczna

Imie i nazwisko autora:

Temat innowaciji:
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AULON: .ttt seene e srnseeeeeenes
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Przedmiot: ... et e e

Rodzaj innowacji: np. organizacyjno-metodyczna

Data Wprowadzenia: .........eeeeeeecveeeeeineeeeecneeneeesesaeeesssnnnens
Data zakonCzenia: ......uueevveeeceeeceeeecceeeecceeeeccne e sseeeeesnes

Zakres innowacji:
Adresatami innowacji sg uczniowie klasy ....... Czas realizacji innowacji obejmuje
... ZMOzliwoscia jej kontynuowania w nastepnym roku szkolnym.

Zajeciainnowacyjne odbywac sie bedg wramach np. zaje¢ obowigzkowych, jako element
godziny lekcyjnej, raz w tygodniu.

Niniejsza innowacja ma na celu szerzenie idei ............. Zwykorzystaniem...............

Ma ona zachecad i motywowac ucznidw do......................

Motywacja wprowadzenia innowacji:

Innowacja ,(tytut innowac;ji)” jest mojg odpowiedzig na ............... a takze wyjscie
naprzeciw wymogom edukacyjnym zawartym w aktualnej podstawie programowej dla
...... etapu edukacyjnego.

Na podstawie wieloletnich obserwacji oraz przeprowadzonych diagnoz w pracy

w szkole ............. zauwazytam, ze uczniom najbardziej brakuje ................. . Dlatego
tez gtdbwna przyczyna opracowania innowacji z tego przedmiotu byta potrzeba
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Opis innowacji:
l. Wstep
PO CO INNOWACJA W TEJ SZKOLE? - wyjasnij krotko
Il. Zatozenia ogdlne

1. Innowacja skierowana jest do ucznioéw klasy........

2. Gtéwne zatozenia pracy na innowacyjnych
- wykorzystanie....... - Zapoznanie........

- wdrozenie pracy metodg......

l1l. Cele innowacji

Cel gtowny:

Cele szczeg6towe:

- poprawa...

- swobodne postugiwanie sie....... - zachecaniedo.......

- ksztattowanie u uczniow ........

- przygotowanie uczniéw do.........

- cotygodniowa analiza raportéw postepow pracy na platformie.

IV. Metody i formy

Nauczyciel (imie i nazwisko) co tydzien realizuje
zadania:

Uczen/Uczniowie:

zatacznik 2

zajeciach:

nastepujace

V. Przewidywane osiagniecia (korzysci wdrozenia innowacji)
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Uczniowie:

- Zdobywajg wiedze w sposob kreatywny, gdyz ......
- Wykorzystujg mozliwosci jakie daje......

- Maja mozliwosé .....

-Uczasie......

Nauczyciel:
- Wykorzystuje......
V1. Tematyka zajec
Zagadnienia zostaty opracowane w oparciu o podstawe programowa ksztatcenia ogol-

nego dla.... etapu edukacyjnego. Sg one kontynuacjg tematyki .......klasy, uzupetniajg ja,
poszerzaja. Przewidziano realizacje ok. 30 blokéw tematycznych:

Np.:
1. Podrézowanie i turystyka - srodki transportu.
2. Nowe miejsca, ekspedycje, odkrywcy.

3. Aktywny wypoczynek, wakacje .........oceeveeerervecrnenne.
VII. Ewaluacja

W celu uzyskania informacji zwrotnej nauczyciel przeprowadzi:
- ankiete dotyczacs.....

- rozmowy indywidualne i grupowe z uczniami,

- rozmowy z rodzicami.

Szczegbtowa analiza wynikéw ankiety, przeprowadzonych rozmoéw oraz wynikow kla-
syfikacji pozwoli ocenic stopien realizacji zamierzonych celéw. Dziatania te pomoga wy-
ciaggnac¢ wnioski, zaplanowac prace i ewentualnie zmodyfikowaé metody pracy. Podjeta
zostanie takze decyzja o ewentualnej kontynuacji innowacji w tej grupie.
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Wszystkie wyniki i uwagi zostang opracowane w sprawozdaniu oraz udostepnione
dyrektorowi szkoty.

VIII. Spodziewane efekty
- Rozwg;j ....
- Zaangazowanie.......
- Ukierunkowaniena.......
Wptyw na uczniow:
Wptyw na prace szkoty:
- Podnoszenie jakosci pracy szkoty poprzez.......
- Rozwg;j .....
- Indywidualizacja nauczania - podnoszenie wynikéw edukacyjnych uczniow

- Promocja szkoty w sSrodowisku lokalnym i ogélnopolskim

IX. Podsumowanie
Niniejsza innowacja ma na celu zaprezentowanie korzysci ptynacychz......................

Bibliografia:
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Dn. (dd.mm.rr)
Uchwata nr - (od protokolanta rady)

Rady Pedagogicznej (nazwa szkoty) z dnia (dd.mm.rr)
w sprawie opinii na temat innowacji pedagogicznej

Na podstawie ustawy z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie osSwiaty
(tekst jednolity: Dz.U. z 2016 r. poz. 1943) - art. 41 ust. 1 pkt 3. oraz ustawy
z dnia 14 grudnia 2016 r. - Prawo oswiatowe (Dz.U. z 2017 r. poz. 59)
- art. 1 pkt 18, art. 44 ust. 2 pkt 3, art. 55 ust. 1 pkt 4, art. 68 ust. 1 pkt 9, art. 86 ust.
1. w sprawie warunkow prowadzenia dziatalnosci innowacyjnej i eksperymentalnej
przez publiczne szkoty i placowki Rada Pedagogiczna uchwala, co nastepuje:

§1.
Rada Pedagogiczna (nazwa szkoty) w (nazwa miejscowosci) pozytywnie opiniuje projekt
innowacji pedagogicznej pt. ......cccceevveeveeeereveeceereeere. OPraCOWANE] PrZEZ ccevveneeeerervvereeneeenenn
§2.

Wykonanie uchwaty powierza sie dyrektorowi szkoty.

§3.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

(miejscowosé), dn. (dd.mm.rr.)

(Imie i nazwisko autora iNNOWAC)i)...........coueeeeeeveeveeveeeenenn.
(ACFES). e eeee s

(DYrektor)....uuceeeeeveeeeeeeeeeeeeeane.

(Nazwa szKoty)......covveeveeneenc.
(Adres SzKoty).......cuuveveeveeeuennnne..
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zatacznik 4

ZGtOSZENIE INNOWACIJI PEDAGOGICZNE)

Zwracam sie z prosba o umozliwienie zgtoszenia innowacji pedagogicznej pt. ,(tytut)”
mojego autorstwa, podczas posiedzenia Rady Pedagogicznejw dniu.........ccceeeuveeveevennenee.
(dd.mm.rr).

Z powazaniem

(podpis autora)

W zataczniku:
- opis innowacji
- zgoda autora

(miejscowosc), dn. (dd.mm.rr)
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zatacznik 5
Zgoda autora na prowadzenie innowacji

Ja nizej podpisana/y, wyrazam zgode na prowadzenie innowacji pedagogicznej pt. ,(tytut innowacji)”
w (hazwa szkoty) w okresie od (dd.mm.rr) do (dd.mm.rr).

Z powazaniem

(Czytelny podpis autora)
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8. Literaturai przydatne linki

Ksiazki i artykuty:

1. Chmura, chmurka. Cloud computing w szkole / Macie Danieluk // Sygnat 2019 Nr 6-7, s. 45-49.

2. Innowacje w szkole / Matgorzata Rabenda // TIK w Eddukacji 2019 NR 4, s. 74-75.

3. Ksztatcenie na odlegtos¢. Poradnik dla szkét / Ministerstwo Edukacji Narodowej [online:] https://
www.gov.pl/web/edukacja/ksztalcenie-na-odleglosc--poradnik-dla-szkol [dostep:1.06.2020]

4. Neurodydaktyka, czyli nauczanie przyjazne mézgowi / M. Zylinska [online:] www.ore.edu.pl

[dostep 1.06.2020]
5.Ramoweprogramyszkolendlanauczycieliodpowiedzialnychzanauczaniewzakresiebezpieczenstwa
informacyjnego w szkotach na I, Il i Il etapie edukacyjnym / Michat Grzeslak Dorota Janczak, ORE,
Warszawa 2018.

6. Strategia ksztatcenia wyprzedzajacego / praca zbiorowa pod redakcja naukowa Stanistawa Dylaka,
Ogodlnopolska Fundacja Edukacji Komputerowej, Poznan 2013

Przydatne linki:

1. Godzina Kodowania, dostepna online: http://www.godzinakodowania.pl

2. Maciej Systo http://mmsyslo.pl/

3. Edukator Medialny https://edukatormedialny.pl/

4. Kwietniowi Antypiraci: https://bpkpcen.blogspot.com/p/kwietniowi-antypiraci-edycjaiv.html

W Cyfrowej Szkole - czasopismo dla nauczycieli
https://www.oeiizk.waw.pl/dzialalnosc/w-cyfrowej-szkole/
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