. Ogolnopolski ; .
Eﬂ?ggéjzseki e Rzeczpospolita o Operator Unia Europejska n
ot Sl iy - Polska Os’wiaty Europejski Fundusz Spoteczny

Materiaty wzorcowe z obszaru informatyki dla nauczyciela uczacego w klasach I-llI
opracowane w ramach projektu: "Szkota ¢wiczen Galileo w Nakonowie”,
nr POWR.02.10.00-00-3005/19, realizowanego w ramach Programu Operacyjnego
Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020, wspotfinansowanego ze srodkéw
Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Jak rozpoczaé¢ przygode z technologiami informacyjno — komunikacyjnymi (TIK)
w edukacji wczesnoszkolnej?

Podstawowe cele edukacji wczesnoszkolnej dotyczg wspierania rozwoju dziecka

we wszystkich sferach rozwoju: poznawczej, spotecznej, moralnej i emocjonalnej.
Najwazniejszym zadaniem w tym okresie jest nabycie przez dziecko umiejetnosci czytania
i pisania oraz opanowanie podstawowych poje¢ matematycznych. W okresie
wczesnoszkolnym dzieci zdoby¢ majg takze podstawowe umiejetnosci w zakresie
w postugiwania sie komputerem. Korzystajg wiec z wybranych programow, m.in. z edytorow
tekstow i grafiki oraz gier. Siegajg po technologie cyfrowg, aby rozwija¢ swoje zainteresowania
i wyszukiwa¢ wiadomosci. Muszg rowniez poznac¢ zagrozenia zwigzane ze stosowaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz wiedze, jak bezpiecznie korzysta¢ z sieci

i narzedzi cyfrowych.

Pierwszy etap edukacyjny to przede wszystkim ksztatcenie zintegrowane, w ktérym jednym
z zadan szkoty jest zapewnienie dostepu do wartosciowych zroédet informacji i nowoczesnych
technologii. W pierwszym etapie ksztatcenia dzieci wykorzystujg technologie informacyjno-
komunikacyjne, aby przede wszystkim rozwijaé swoje zainteresowania oraz wyszukiwaé

informacje.

Na podstawie analizy tresci nauczania, celow ksztatcenia oraz zalecanych warunkéw
i sposobow realizacji edukacji informatycznej zbudowa¢é mozna profil kompetencyjny ucznia

edukacji wczesnoszkolnej.

Zaktada on, ze uczen konczacy edukacje wczesnoszkolng m.in.:

e zna programy i aplikacje komputerowe oraz gry edukacyjne adekwatne do wieku,
potrzeb i mozliwosci;

e zna Kkorzysci i zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu
i multimediow;

e uktada w logicznym porzadku obrazy, teksty i polecenia (instrukcje), planujgc w ten
sposob pozniejsze ich zakodowanie za pomocg komputera,

e Kkorzysta z przystosowanych do swoich mozliwosci i potrzeb aplikacji komputerowych
zwigzanych z ksztaftowaniem podstawowych umiejetnosci: pisania, czytania,

rachowania i prezentowania swoich pomystéw;
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programuje wizualnie proste sytuacje/historyjki zarébwno wedtug wlasnych pomystow,
jak i tych opracowanych wspélnie z innymi uczniami;

postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie, korzystajgc z jego urzgdzen;
korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych;

postuguje sie wybranymi programami, aplikacjami i grami edukacyjnymi, uczac sie

i rozwijajgc swoje zainteresowania;

tworzy teksty przy uzyciu klawiatury i rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki;
zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu;

wykorzystuje mozliwosci technologii do wspotpracy, wymiany doswiadczen

i komunikacji w procesie uczenia sie.

Zalecane warunki i sposoby realizacji podstawy programowej na pierwszym etapie

edukacyjnym zakfadajg m.in., ze zajecia komputerowe nalezy rozumie¢ dostownie jako zajecia

z komputerami, prowadzone w korelacji z pozostatymi obszarami edukacji. Wymagana jest

wiec integracja technologii z r6znymi dziedzinami ksztatcenia oraz wykorzystanie TIK w celach

edukacyjnych nie tylko podczas zaje¢ stricte informatycznych. Mozna nawet pokusi¢ sie

0 stwierdzenie, ze umiejetne wprowadzanie narzedzi cyfrowych do procesu ksztatcenia

stanowi¢ moze tgcznik w korelowaniu tresci z zakresu réznych dziatan edukacyjnych

podejmowanych przez nauczyciela pierwszego etapu edukacyjnego.

Wiasciwe stosowanie technologii cyfrowej umozliwi:

inspirowanie uczniow do samodzielnego wyszukiwania informacji na rézne tematy,
organizacje procesu powtarzania i utrwalania wiedzy,

motywowanie do podejmowania twérczych dziatan,

rozwijanie zainteresowan i uzdolnien,

gromadzenie i udostepnianie zasobéw — integracja wiedzy,

kodowanie, programowanie,

indywidualizacje nauczania,

dostosowanie procesu dydaktycznego do wymagan ucznidw we specjalnymi

potrzebami edukacyjnymi.
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Przed rozpoczeciem kolejnego roku szkolnego:

e przeanalizuj podstawe programowg edukacji wczesnoszkolnej pod katem mozliwosci
wykorzystania narzedzi TIK w poszczegdlnych obszarach rozwoju uczniéw;

o zastanéw sie, jakie narzedzia i zasoby cyfrowe przydatne bedg przy wprowadzaniu
i utrwalaniu tresci z zakresu edukacji polonistycznej (jezyk ojczysty i wybrany jezyk
obcy nowozytny), matematycznej, spotecznej, przyrodniczej, plastycznej, technicznej,
muzycznej i wychowania fizycznego;

e opracuj zestaw aplikaciji, stron i innych otwartych zasobéw internetowych pomocnych
w realizowaniu tresci ksztatcenia w biezgcym roku szkolnym. Pamietaj o dostosowaniu

wyboru do zainteresowan oraz aktualnych mozliwosci poznawczych swoich uczniéw.

W jaki sposéb zaaranzowac¢ przestrzen edukacyjng, aby sprzyjata edukacji
informatycznej?

Wiasciwe zagospodarowanie przestrzeni wptywa na jakos¢ i efektywnosé warunkow
edukacyjnych oraz stanowi jeden z bardzo waznych elementéw sktadowych metodyki pracy
nauczyciela. Psychologowie zgodnie przyznajg, ze Kkolorystyka pomieszczenia, meble,
pomoce i inne sprzety otaczajgce ucznia mogg wspiera¢ lub hamowaé jego aktywnosé.
Prawdziwa wiedza dziecka o Swiecie to wiedza zdobyta samodzielnie, ktéra pochodzi
z wlasnych dociekan, najlepiej przy aktywizacji wszystkich zmystow. Dlatego sprawg wielkiej
wagi jest aranzacja otoczenia, ktére pobudza ucznia do dziatania i ksztattuje jego aktywnag
postawe wobec Swiata. Od ustawienia tawek w klasie zalezy to, w jaki sposob uczniowie

wchodzg w interakcje z nauczycielem i réwiesnikami.

Niezwykle waznym problemem jest przewazajgcy w klasach | — Ill model pracy uczniéw
podczas edukacji informatycznej wytgcznie w pracowniach informatycznych. Sale te czesto
ustawione sg w taki sposéb, ze uczniowie siedzg plecami do siebie i twarzami do Sciany. Jest
to ustawienie wyjgtkowo niesprzyjajgce procesowi uczenia sie. Uczniowie sg niejako
odseparowani od siebie, funkcjonujg poza srodowiskiem spotecznym. Takie warunki uczenia
sie w ogole nie odzwierciedlajg rzeczywistosci uczestniczenia we wspofczesnym sSwiecie

cyfrowym. Jednoczes$nie ograniczenie kontaktu ze $wiatem cyfrowym wytgcznie do osobnej
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pracowni informatycznej stanowi zaprzeczenie misji edukacyjnej szkoty, ktéra powinna
przygotowywa¢ dzieci do funkcjonowania we wspotczesnej rzeczywistosci spoteczno-

kulturowe.

W tradycyjnym uktadzie sali lekcyjnej w edukacji wczesnoszkolnej podczas dziatan z zakresu
edukacji informatycznej:

e brakuje miejsca na aktywnos¢ inng niz praca przy komputerze,

e przewody zasilajgce komputery/laptopy mogg przeszkadzaé uczniom,

e trudno zorganizowaé prace zespotowa,

o koniecznos¢ przenoszenia wzroku z monitora na ekran gtéwny, tablice lub monitor

multimedialny moze powodowaé rozproszenie uwagi.

Dlatego warto zastanowic sie nad alternatywnymi ustawieniami mebli, np. w okregu, podkowie,

potkolu lub w ksztatcie litery ,L”.

Pamietaj, ze:

o salalekcyjna dzieci w mtodszym wieku szkolnym powinna zostaé podzielona na czes¢
przeznaczong do zaje¢ dydaktyczno-wychowawczych oraz czes¢ przeznaczong do
wypoczynku i zabawy;

e porzadek przestrzeni edukacyjnej w sali lekcyjnej zapewnig kaciki tematyczne,
opierajgce sie na modelu nauki poprzez dziatanie;

e podziat materiatdw dydaktycznych w kacikach powinien odpowiada¢ kategoriom
zgodnym z podstawg programowa;

o jesli w sali znajdujg sie stanowiska dla komputerow lub laptopéw, tablica/monitor
interaktywny lub ,magiczny dywan”, pamietaj, aby zapewni¢ uczniom bezpieczny do
nich dostep;

o warto wygospodarowa¢ w klasie miejsce do zabaw z kodowaniem offline (mata

edukacyjna, kolorowe kubeczki, itp.) oraz grami planszowymi w duzych formatach.
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Ponizej kilka mozliwosci aranzacji sali multimedialnej sprzyjajacej aktywnosci

uczniow w mtodszym wieku szkolnym

Zrédto: mojebambino.pl

Zrédto: mojebambino.pl
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Zrédio: mojebambino.pl

Przemys$l i przygotuj aranzacje sali tak, aby spetniata oméwione wyzej warunki:

e zaproponuj uczniom zaprojektowanie swojej wymarzonej klasy — mogg wykorzysta¢ do
tego dowolny program graficzny lub uzy¢ kredek i farb,

e wydrukuj lub zeskanuj otrzymane prace,

e stwodrz z nich ksigzeczke elektroniczng, zamies¢ na stronie internetowej szkoty lub
przeslij rodzicom,

e wydrukowane lub zeskanowane prace umies¢ w ramkach i wykorzystaj do upiekszenia

sali lekcyjnej.
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Komputer — narzedzie czy srodek dydaktyczny?

W praktyce szkolnej komputer czy laptop moze stanowi¢ zaréwno $rodek dydaktyczny, jak
i by¢ narzedziem pracy nauczyciela i ucznia. Jako srodek dydaktyczny komputer uzywany jest
wtedy, gdy ma usprawni¢ proces ksztatcenia, wzbogaci¢ przekazywane tresci obrazem lub

filmem, umozliwi¢ poznawanie zagadnien niedostepnych bezposredniej obserwacji.

Jako srodek dydaktyczny komputer:
e pomaga wyzwala¢ aktywnos¢ ucznidw i pobudzaé ich zainteresowania,
o utatwia dostep do wiedzy,
e stuzy rozwijaniu kompetenciji informatycznych,
e umozliwia utrwalenie wiadomosci i ksztattowanie umiejetnosci poprzez samodzielne
wykonywanie zadan i éwiczen,
o utatwia diagnozowanie poziomu wiedzy i umiejetnosci uczniéw,
e umozliwia wspotprace i wspotdziatanie,
e pomaga w niwelowaniu zaburzen rozwojowych,
o utatwia korelowanie tresci z zakresu réznych aktywnosci,
e uatrakcyjnia realizacje projektéw edukacyjnych,

e umozliwia prezentowanie efektdow dziatan uczniéw.

Skuteczne wykorzystanie komputera/laptopa jako $rodka dydaktycznego wymaga od
nauczyciela:

e powigzania celu zastosowania komputera w pracy na lekcji z celami zajec¢,

e precyzyjnego planowania czasu pracy ucznidéw przy komputerach,

e przeplatania pracy na komputerze z innymi formami aktywnosci dzieciecej,

e korzystania z aplikacji, programéw i stron internetowych dostosowanych do wieku

i mozliwosci dzieci,
e krytycznej analizy dostepnych w sieci materiatébw dydaktycznych lub samodzielnego

ich tworzenia.
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Korzysci z zastosowania komputera jako srodka dydaktycznego

wieksze
pozytywny wptyw na zangazowanie uczniowie lepiej
trwatosc wiedzy uczniow rozumiejg materiat

korzysci z wykorzystania

komputera jako srodka
dydaktycznego
lekcje sg bardziej komputer korzystnie wptywa umozliwia wybor
atrakcyjne dla uczniow na zapamietywanie sposobu prezentacji
wiadomosci tresci

zrodto: Stando J., Organizacja przestrzeni sprzyjajgcej edukacji informatycznej — wyzwania

Komputer podczas zaje¢ informatycznych czesto jest bardziej narzedziem niz srodkiem
dydaktycznym, poniewaz gtownym celem takich zaje¢ jest uksztattowanie u ucznia
umiejetnosci postugiwania sie komputerem jako nowoczesnym narzedziem pracy. Jednak
podczas edukacji wczesnoszkolnej komputer stanowi¢ powinien przede wszystkim Srodek
dydaktyczny, ktory poprzez zaangazowanie wszystkich sfer rozwojowych dziecka prowadzi do

zwiekszenia efektywnosci nauczania/uczenia sie.

Pomysil...

e czy podczas lekcji wykorzystujesz komputery jako srodki dydaktyczne czy tylko jako
narzedzia?

e W jaki sposéb mozesz wykorzysta¢ komputer w réznych fazach procesu ksztatcenia
(przy zapoznawaniu sie z materiatem, jego utrwalaniu, w ¢wiczeniach rozwijajgcych
umiejetnosci praktyczne oraz przy sprawdzaniu wiadomosci)?

e W jaki sposdb wykorzystanie komputerow utatwi ci korelowanie tresci z zakresu

réznych aktywnosci dzieciecych?
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Dlaczego warto stosowaé¢ metode projektu jako sposob wykorzystania narzedzi TIK
podczas integracji tresci edukacyjnych?

Metoda projektow to jedna z metod nauczania, zaliczana zwykle do metod praktycznych,
rzadziej do metod aktywizujgcych (nalezgcych do grup problemowych). Polega na
samodzielnym realizowaniu przez uczniéw zadan przygotowanych przez nauczyciela na
podstawie wczesniej ustalonych zatozen. Projekt jest przedsiewzieciem, ktore trwa diuzszy
czas — od jednego czy kilku tygodni do kilku miesiecy, a nawet catego roku szkolnego — dlatego
nalezy starannie przygotowac sie do jego realizacji. Pierwszym etapem projektu jest ustalenie
celow i tematu. Nauczyciel definiuje cele ogdlne i szczegdtowe projektu, okresla temat projektu
oraz wybiera tresci i zagadnienia, jakie uczniowie powinni pozna¢. Temat powinien wynika¢

z dokumentdéw programowych, standardéw wymagan, potrzeb i mozliwosci uczniéw.

Przed ustaleniem tematu nalezy takze wzig¢ pod uwage nastepujgce kwestie:
e Czy dane zagadnienie moze zainteresowac uczniow?
e Czy uczniowie mogg mie¢ dostep do zrdédet informacji na dany temat?
o Czy materiat, do ktérego dotrg uczniowie, da im mozliwo$¢ samodzielnej pracy?
e Jakie narzedzia technologii informacyjnej i komunikacyjnej zastosowac, aby

dziatania w projekcie byty efektowne i atrakcyjne dla uczniow?

Metoda projektow pozwala na ksztattowanie u uczniow wielu umiejetnosci zwigzanych
z podejmowaniem konkretnych dziatan, a takze umiejetnosci uniwersalnych, takich jak:
o formutowanie celéw oraz problemoéw badawczych,
e wspotdziatanie w zespole,
e planowanie i organizacja pracy wtasnej i dziatan zespotu,
e wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem réznych zrodet,
o weryfikowanie zdobytych informacji pod katem prawdziwosci i przydatno$ci
w projekcie,
e integrowanie wiedzy z réznych dziedzin,
e opracowywanie zdobytych materiatéw i prezentowanie ich w réznych formach,

o dokonywanie samooceny wtasnej pracy i dziatan zespotu.

Praca metodg projektéw z uczniami klas mtodszych stanowi¢ moze podstawe szerszego

zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie ksztatcenia.

Biuro projektu: Ogélnopolski Operator Oswiaty
ul. Jana Gorczyczewskiego 2/7; 60-554 Poznan
tel. 61 843 63 04; mail: biuro@operator.edu.pl
11


mailto:biuro@operator.edu.pl

Ogodlnopolski . .
AU jski
ot Sl iy - Polska Oswnaty Europejski Fundusz Spoteczny

Oto propozycje wykorzystania TIK przez uczniéw w poszczeqolnych fazach projektu:

e Wybranie tematu projektu edukacyjnego. Uczniowie, ktérzy majg wybra¢ temat
projektu, powinni na poczatek zdoby¢ informacje niezbedne do dokonania wyboru,
pozwalajgce wstepnie zapoznaé¢ sie z tematykg. Do tego celu przydadzg im sie
narzedzia informatyczne, ktére pozwolg na przeszukiwanie Internetu. W tej fazie
projektu przydatne moga tez by¢ narzedzia pozwalajgce dobraé sie uczniom

w zespoty czy podyskutowac o temacie.

o Okreslenie celow projektu edukacyjnego i zaplanowanie etapow jego realizaciji.
Na tym etapie projektu wazne jest utatwienie uczniom i nauczycielom mozliwosci
komunikacji i wspétpracy. Zespét ucznidw moze postuzyé sie narzedziami TIK do
przygotowania konspektu projektu i innych dokumentow, ktére moga by¢ tworzone
Z pomocg narzedzi utatwiajgcych wspotprace, dostepnych i umozliwiajgcych edycje
z kazdego miejsca, gdzie jest dostep do Internetu. Przydatne bedg takze aplikacje do

tworzenia map myslowych oraz gromadzenia i segregowania zasobdw internetowych.

o Wykonanie zaplanowanych dzialan. W tej fazie uczniowie mogg korzystac
z technologii, wykonujgc zaplanowane wczes$niej zadania i dokumentujgc swojg prace.
Dziennik projektu moze przyjg¢ forme elektroniczng i by¢ tworzony jako blog, teczka
projektu moze stac¢ sie elektronicznym portfolio, a zarzadzanie czasem moze byc¢
utatwione przy wykorzystaniu wspotdzielonych przez cztonkéw zespotu terminarzy.
Narzedzia TIK mogg by¢ takze przydatne w wyszukiwaniu niezbednych materiatéw.
Wykorzystujac dostepne aplikacje uczniowie mogg gromadzi¢ dane, zarzadzaé nimi
i wykorzystywac do dalszej pracy. Uczniowie wykorzystujgcy TIK moga tworzy¢ bardzo
interesujgce materialy, przyjmujace rézne formy — prezentacji multimedialnych,
interaktywnych plakatow, komikséw, filmow ze zdjeé, ksigzeczek elektronicznych,

filméw wideo, nagran audio, itp.

e Publiczne przedstawienie rezultatow. Przygotowujgc publiczng prezentacje
rezultatéw pracy nad projektem, uczniowie mogg wykorzysta¢ TIK do zaplanowania
pokazu, powiadomienia o wydarzeniu, a takze do promowania sie w sieci. Mozna

w tym celu korzystaC z poczty elektronicznej, publikacji na szkolnej stronie
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internetowej, na blogu projektu, czy tez portalach spotecznosciowych. Przystepujgc do
samej prezentacji rezultatdw swojej pracy, uczniowie mogg wykorzystaé rozne
narzedzia — np. tradycyjny PowerPoint lub aplikacje online: Prezi, Emaze, Canva

lub Genial.ly.
Wybrane propozycje tematéw projektéw w klasach | — i

Ponizej zaprezentowano propozycje tematéw projektéw edukacyjnych dla dzieci w mtodszym
wieku szkolnym wraz z przykladowymi narzedziami cyfrowymi, ktére mogg by¢
wykorzystywane przy ich realizacji. Oczywiscie wybor zastosowanych aplikacji zalezy od

nauczyciela i uczniéw realizujgcych wybrany projekt, a ponizsze pomysty to tylko propozycje.

W kazdym z realizowanych projektow przydatne bedzie:

e wykorzystanie Internetu jako jednego ze zrodet wiedzy,

e wykorzystanie pakietu biurowego Office,

e Kkorzystanie z aplikacji do gromadzenia i wspoftworzenia zasobow (np. Padlet, Wakelet,
Pearltrees, Symbaloo, Trello, Miro),

o wykorzystanie filméw edukacyjnych na podany temat,

e korzystanie z aparatu fotograficznego, skanera i drukarki,

o tworzenie/wykonywanie zadan i ¢wiczen na platformach edukacyjnych
(np. LearningApps, WordWall, Genial.ly, Nearpod),

e zastosowanie narzedzia do losowania par, podziatu na zespoty (np. Wheel of Names),

e tworzenie prezentacji multimedialnej (np. PowerPoint, Canva, Emaze, Prezi, Genial.ly),

e zastosowanie narzedzi do uzyskiwania informacji zwrotnej (np. AnswerGarden,
Tricider).

o ,Drzewo” — projekt catoroczny o charakterze przyrodniczym. Uczniowie obserwujg
zmiany wygladu i funkcjonowania wybranego drzewa podczas kolejnych pér roku,
wyszukujg unikatowe drzewa w otoczeniu, rozpoznajg gatunki i ich potrzeby zyciowe,

wskazujg powigzania miedzy drzewami a Swiatem zwierzat i ludzi.
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Proponowane narzedzia TIK:

- Paint lub TuxPaint — rysowanie,

- Wordle, Tagxedo, Word Art, Festisitel, Word it Out, WordCloud — tworzenie chmur
wyrazowych,

- Quizziz — tworzenie interaktywnych quizéw,

- JigsawPlanet — tworzenie/ukfadanie interaktywnych puzzli,

- Animoto — tworzenie krétkich filméw ze zdje¢,

- ChaterPix Kids — tworzenie ,mowigcych” zdje¢.

e ,Zywioty wokét nas” — krotki projekt o charakterze przyrodniczym. Uczniowie poznajg

poszczegdlne zywioty oraz korzysci i zagrozenia wynikajgce z ich aktywnosci.

Proponowane narzedzia TIK:

- Bomomo, Vawesilk, Thisissand — wizualizacja zywiotow,

- Wordle, Tagxedo, Word Art, Festisitel, Word it Out, WordCloud — tworzenie chmur
wyrazowych,

- VoiceChanger — tworzenie i modyfikowanie plikéw dzwigkowych,

- GoCongre — tworzenie kart obrazkowych,

o ,Wywiad z bohaterem” — tygodniowy projekt o charakterze literackim, spotecznym
lub patriotycznym (w zaleznosci od wyboru bohatera). Uczniowie nabywajg

umiejetnosc przygotowywania pytan i redagowania wywiadu.

Proponowane narzedzia TIK:

- Vocaroo — tworzenie plikow dzwiekowych,

- Gloster — tworzenie plakatow multimedialnych,

- Voki — tworzenie awatarow,

- GoCongre — tworzenie interaktywnej notatki,

- Storybird — tworzenie interaktywnych opowiadan,

- Make Beliefs Comix, WriteComics, Toon Doo, Pixton — tworzenie komikséw.

e ,Moje osiedle, moja dzielnica, moje miasto” — kilkumiesieczny projekt o tematyce
regionalnej. Celem projektu jest poznawanie ciekawych miejsc oraz rozwijanie

poczucia przynaleznosci do swojego miasta i regionu.
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Proponowane narzedzia TIK:

- Paint, TuxPaint lub Sumo Paint — rysowanie,

- Jigsaw Planet — tworzenie/ ukfadanie puzzli interaktywnych,

- PicCollage — tworzenie kolazy ze zdjec,

- Gloster — tworzenie plakatéw multimedialnych,

- Flipsnack — tworzenie ksigzeczek elektronicznych,

- GoCongre — tworzenie/ rozwigzywanie quizéw tematycznych,
- BlockCAD - wirtualne budowanie z klockéw lego,

- Kahoot — rozwigzywanie quizu ma temat miasta lub regionu,

- Make Beliefs Comix, WriteComics, Toon Doo, Pixton — tworzenie komikséw.

e ,Jak myslg roboty?” — kilkutygodniowy projekt przyblizajgcy uczniom podstawy
programowania. Projekt pomoze uczniom w rozwijaniu logicznego i kreatywnego
myslenia, w samodzielnym wyszukiwaniu rozwigzan i wycigganiu wnioskéw

z ewentualnych niepowodzen.

Proponowane narzedzia TIK:

- Kodable — poznanie podstaw kodowania/programowania,

- PixBlocks — poznanie zatozen programowania blokowego i tekstowego,

- Compute it — wyksztatcenie umiejetnosci czytania kodoéw i poruszania sie zgodnie z nimi,

- Make Beliefs Comix, WriteComics, Toon Doo, Pixton — tworzenie komiksoéw,

- Papercritters — projektowanie postaci przestrzennych,

- roboty edukacyjne (Dash & Dot, Photon, Lego WeDo 2.0, Ozobot, mBot, Bee Bot, GeniBot,

iin.).

o ,Zabawy z dzwiekiem” — tygodniowy projekt rozwijajgce stuch i uwage stuchowg

ucznia oraz przygotowujgcy do wiasciwej percepcji dzwiekdw mowy.

Proponowane narzedzia TIK:

- Vocaroo — nagrywanie plikbw dzwiekowych,

- Voice Changer — tworzenie i modyfikowanie plikéw dzwiekowych,

- Musiclab — zabawy z dZzwigkami, samodzielne tworzenie prostych kompozyciji,
- ChaterPix Kids — tworzenie ,mowigcych” zdje¢,

- Incredibox.com — tworzenie wtasnej muzyki,
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- Voki — tworzenie mowigcych awatarow.

o ,Dlaczego warto czytaé?” — kilkumiesieczny lub catoroczny projekt o charakterze
czytelniczo-literackim. Celem projektu jest rozwijanie zainteresowanh literackich

i promowanie czytelnictwa wsrdd uczniow.

Proponowane narzedzia TIK:

- Fodey — tworzenie giféw lub prostych komiksow,

- Fabulous Remixer Machine — tworzenie kartoteki z fiszkami,

- ChaterPix Kid — tworzenie ,méwigcych” obrazkéw lub zdjeé,

- GoCongre — tworzenie interaktywnych notatek,

- PhotoFunia — obrébka cyfrowa zdje¢, dodawanie ciekawych efektéw wizualnych,
- Storybird — tworzenie interaktywnych opowiadan,

- Make Beliefs Comix, WriteComics, Toon Doo, Pixton — tworzenie komikséw,

- Voki — tworzenie awataréw.

e ,W gory czy nad morze?” — tygodniowy lub dwutygodniowy projekt o charakterze
krajoznawczym. Celem projektu jest poznawanie ciekawych turystycznie miejsc Polski,
ukazanie piekna i réznorodnosci polskich krajobrazéw oraz zachecenie

do czynnego wypoczynku.

Proponowane narzedzia TIK:

- Storybird — tworzenie interaktywnych opowiadan,

- Fodey — tworzenie gifow lub prostych komikséw,

- ChaterPix Kid — tworzenie ,méwigcych” obrazkéw lub zdjec,

- Jigsaw Planet — tworzenie/ uktadanie puzzli interaktywnych,

- Wordle, Tagxedo, Word Art, Festisitel, Word it Out, WordCloud — tworzenie chmur
wyrazowych,

- PicCollage — tworzenie kolazy ze zdjec,

- Gererator krzyzowek — tworzenie/rozwigzywania krzyzowek tematycznych,
- Animoto — tworzenie krétkich filméw ze zdjeé,

- Paint, TuxPaint lub Sumo Paint — rysowanie,

- Gloster — tworzenie plakatow multimedialnych,

- Flipsnack — tworzenie ksigzeczek elektronicznych.
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o ,Slawni Polacy” — catoroczny projekt lub kilka krotkich projektéw o charakterze
spoteczno-historycznym. Projekt umozliwi uczniom poznanie sylwetek stawnych

Polakéw oraz ich osiggniecé.

Proponowane narzedzia TIK:

- EdPuzzle — personalizacja filmow edukacyjnych, dodanie wtasnych wyjasnien lub pytan,
- Storybird — tworzenie interaktywnych opowiadan,

- Make Beliefs Comix, WriteComics, Toon Doo, Pixton — tworzenie komiksow,

- Fodey — tworzenie giféw lub prostych komiksow,

- ChaterPix Kid — tworzenie ,méwigcych” obrazkéw lub zdjeé,

- Jigsaw Planet — tworzenie/ ukfadanie puzzli interaktywnych,

- Wordle, Tagxedo, Word Art, Festisitel, Word it Out, WordCloud — tworzenie chmur
wyrazowych,

- PicCollage — tworzenie kolazy ze zdjec,

- Gererator krzyzowek — tworzenie/rozwigzywanie krzyzéwek tematycznych,

- Animoto — tworzenie krétkich filméw ze zdjec.

¢ , Gdybym mégt wybraé miejsce zamieszkania...” — tygodniowy projekt
o0 charakterze krajoznawczym. Celem projektu jest poznawanie ciekawych miejsc
Polski, Europy i Swiata oraz nabywanie umiejetnosci dokonywania wyboru na

podstawie samodzielnego poszukiwania i selekcji wiadomosci.

Proponowane narzedzia TIK:

- Storybird — tworzenie interaktywnych opowiadan,

- Fodey — tworzenie gifow lub prostych komikséw,

- ChaterPix Kid — tworzenie ,méwigcych” obrazkéw lub zdjeé,

- Jigsaw Planet — tworzenie/ ukfadanie puzzli interaktywnych,

- Wordle, Tagxedo, Word Art, Festisitel, Word it Out, WordCloud — tworzenie chmur
wyrazowych,

- PicCollage — tworzenie kolazy ze zdjec,

- Animoto — tworzenie krétkich filméw ze zdjeé,

- Paint, TuxPaint lub Sumo Paint — rysowanie,

- Gloster — tworzenie plakatow multimedialnych,
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- Flipsnack — tworzenie ksigzeczek elektronicznych.

Opracuj liste projektéw edukacyjnych, ktére mogtabys zrealizowaé ze swoimi

uczniami w najblizszym roku szkolnym:

e przedyskutuj ich tematyke i cele z uczniami, wspdlnie wybierzcie projekty, ktorych
tematyka jest dla nich interesujaca,

e sprawdz, czy uczniowie bedg mieli dostep do informacji na wybrane tematy (biblioteki,
Internet),

e przemys| organizacje projektu, jego czas trwania, zastosowane sposoby dziatania,
dobér potencjalnych ekspertow,

e dobierz narzedzia technologii informacyjnej i komunikacyjnej pomocne przy realizaciji
danego projektu,

e zaprezentuj uczniom harmonogram dziatan projektowych zaplanowanych na biezgcy

rok szkolny.

Jak wiaczy¢ konstruktywizm do dziatan edukacyjnych z uczniami?

Konstruktywizm to teoria ksztatcenia zaktadajgca, ze wiedza nie jest obiektywna

i wspdlna, ale zawsze jest personalna i stanowi osobistg wlasnos¢ uczacego sie. Dlatego
uczen przez cate zycie ma konstruowaC swoj system wiedzy dzieki umiejetnemu
organizowaniu wiadomoéci i doswiadczen zdobytych podczas dziatah praktycznych.

W konstruktywistycznej teorii nauczania gtdwne znaczenie ma fakt, ze uczacy sie sami powinni

porzadkowac materiat czyli ,przekonstruowywaé go" na pozytek wtasnej edukacji.

Skoro jednak, w my$l konstruktywizmu, wszystko zalezy od ucznia, to jakg role peni

tu nauczyciel?

Zadaniem nauczyciela w konstruktywizmie jest utatwianie procesu uczenia sie dziecka, nie
zas nauczanie sensu stricto. W dzisiejszych czasach wiedza jest tak ztozona, iz nauczyciel nie
moze w sensie scistym nauczac — moze jedynie wspiera¢ poszukiwanie wiedzy przez uczniow,

czy to indywidualnie, czy tez w ramach pracy grupowej. Dlatego w dziataniach
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w my$l konstruktywizmu Swietnie sprawdzajg sie badania i eksperymenty oraz metody

aktywizujgce i tworcze, a w szczegdlnosci praca grupowa.

Zasady konstruktywizmu w dziataniu pedagogicznym (wg J. Brooks i M. Brooks) to:
e stawianie odpowiednich problemoéw,
e organizowanie nauczania wokot podstawowych pojeé: probleméw, pytah czy sytuacii,

e poszukiwanie i docenianie uczniowskiego punktu widzenia w procesie ksztatcenia.

Wedtug idei konstruktywizmu nauczyciel ma inspirowac i akceptowac autonomie uczniéw oraz
ich inicjatywy w uczeniu sie. Powinien takze stwarzac¢ klimat i inspirowac¢ uczgcych sie do
stawiania pytan oraz do projektowania dziatan, ktére odpowiadatyby na te pytania.
Swiadomos$¢ uczniowskich zasobéw wiadomosci wlasnej pozwala nauczycielowi na
osadzanie czynnosci uczenia sie W kontekScie wiedzy ucznidw. Nauczyciel
konstruktywistyczny angazuje sie w dziatania wychowankdéw, a zanim przedstawi im wiasne
rozumienie pojec¢, prébuje poznac zasady tworzenia ich przez ucznidw. Takie postepowanie
sprzyja rozwijaniu odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie. Nauczyciel wykorzystuje
i prezentuje uczniom obiektywne dane i podstawowe zrodia (zaréwno analogowe, jak
i cyfrowe). Pozwala to uczniom na budowanie wtasnego rozumienia badanych zagadnien,
formutowanie uogdlnien, by méc konfrontowac je z innymi opiniami. Nauczyciel pielegnuje
naturalng ciekawos¢ ucznidow jako najcenniejszy motyw samodzielnego uczenia sie.
Konstruktywisci wymagajg od nauczyciela, by pozwalat uczniom na samodzielne
poszukiwanie prawdy. Rolg nauczyciela jest wyznaczanie czasu, miejsca i zakresu badania,
zbudowanie bazy do uczniowskich poszukiwan, a takze zlokalizowanie ich efektow
w szerszym kontekscie materiatu, ktéry uczniowie powinni opanowac.

Nauczyciel staje sie wiec kompetentnym organizatorem materialnego $rodowiska
sprzyjajacego samodzielnym uczniowskim badaniom. Przestrzen klasy zostaje podzielona na
miejsca do samodzielnej pracy, z ogdlnie dostepnymi materiatami do badania,
eksperymentowania, poznawania. Uczniowie mogg swobodnie sie przemieszczac¢ i rozmawiaé
ze sobg. Nauczyciel czuwa nad porzadkiem pracy i przechodzeniem uczniéw do kolejnych
stanowisk, zacheca pytaniami problemowymi, okazuje zaciekawienie i ekscytacje wynikami
ich badan.

W obszarze rozwijania kompetencji cyfrowych wykorzystanie konstruktywistycznego modelu
pracy nauczyciela tworzy szczegodlnie sprzyjajagce warunki do wykorzystania potencjatu

wszystkich uczniéw. Sprzyja ono bowiem:
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e samodzielnemu wyszukiwaniu w Internecie materiatow, krytycznej ocenie ich
wartodci i przydatnoéci podczas opracowywania poznawanego problemu
oraz prezentowanie efektdow swoich poszukiwan na podstawie wybranych
narzedzi TIK;

e tworzeniu z uczniéw grup roboczych na podstawie ich mozliwosci, potrzeb,
wspolnych zainteresowan, kompetencji lub zatozen konkretnego projektu, co
umozliwia zindywidualizowane podejscie do kazdego z nich;

e prace w zespotach na podstawie wspoélnego dostepu do narzedzi sieciowych
(np. edytory tekstu, praca w chmurze, wybrane aplikacje ufatwiajagce
wspotdziatanie), co sprzyja ksztattowaniu postaw  kreatywnosci,

innowacyjnosci oraz umiejetnosci pracy zespotowej.

Zapoznaj sie z wybranymi materiatami metodycznymi dotyczacymi
konstruktywistycznego modelu poznawczego oraz wdrazania go w pracy w uczniami

na | etapie ksztalcenia, np.

o Atroszko B., Konstruktywizm jako zrédto inspiracji dla rozwoju wspétczesnej edukacji
nauczycieli
(https://depot.ceon.pl/bitstream/handle/123456789/15742/Konstruktywizm%20jako%?2
0%C5%BAr%C3%B3d%C5%820%20inspiracii%20dla%20rozwoju%20wsp%C3%B3

% C5%82czesne|%20edukaciji%20nauczycieli.pdf?sequence=1&isAllowed=y)

o Borawska-Kalbarczyk K., Konstruktywistyczna teoria ksztatlcenia w praktyce

edukacyjnej — wybrane aspekty (index.php (kultura-i-edukacja.pl)

e Semadeni Z., Podejscie konstruktywistyczne do matematycznej edukac;i
wczesnoszkolnej

(http://www.bc.ore.edu.pl/Content/845/Semadeni Konstruktywizm.pdf)

e Marek E., Konstruktywizm determinantem indywidualizacji pracy nauczyciela
z uczniem (na podstawie analizy wybranych programéw edukacji wczesnoszkolnej)
(https://depot.ceon.pl/bitstream/handle/123456789/7769/Konstruktywizm.pdf:sequenc
e=4)

e Derewlana H., Konstruktywistyczny model pracy w Dziecigecej Akademii Mtodych

Twoércow (https://oskko.edu.pl/kongres9/materialy/Konstruktywistyczny-model.pdf)
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Idea szkoty c¢wiczen zaklada budowanie nowoczesnego modelu pracy z uczniem
ukierunkowanego na samodzielne doswiadczanie i budowanie wiedzy. Konstruktywistyczny
model ksztatcenia wpisuje sie wiec w petni w dziatania dotyczgce ksztaltowania kompetencji
informatycznych ucznidw klas mtodszych. W dzisiejszych czasach to uczen niejednokrotnie
staje sie mentorem w tym zakresie, a umiejetne podsuwanie narzedzi TIK oraz swiadome
organizowanie pracy zespotowej z pewnoscig przyczyni sie do rozwijania kompetenc;ji
kluczowych uczniow oraz budowania ich wewnetrznej motywacji do samodzielnego

zdobywania i weryfikowania wiedzy.

Zastanow sie...

e w realizacji zagadnien z zakresu jakich aktywnosci celowe bytoby zastosowanie
konstruktywizmu jako metody ksztatcenia?

e jakie srodki dydaktyczne warto zgromadzi¢ i udostepnia¢ uczniom w procesie
ksztatcenia opartym na konstruktywistycznym modelu poznawczym?

o dostep do jakich zrédet analogicznych i cyfrowych nalezatoby zapewnié uczniom?

e jakie narzedzia TIK pomocne bedg przy organizowaniu dziatan w mysl
konstruktywistycznej metody ksztatcenia?

e jak zaaranzowac sale lekcyjng, aby sprzyjato to samodzielnemu konstruowaniu wiedzy

przez uczniéw?

Jakie korzysci przyniesie zastosowanie planu daltonskiego jako sposobu rozwijania
samodzielnosci uczniowskiej?

Plan daltonski, nazywany rowniez daltonskim planem laboratoryjnym, jest systemem
nauczania opracowanym w latach 20. XX wieku przez amerykanskg nauczycielke, Helen
Parkhurst. Nazwa nurtu pochodzi od miasta Dalton w stanie Massachusetts, w ktorym zatozyta

pierwszg na swiecie szkote daltonska.

Gtéwnymi filarami planu daltonskiego sa:
e wolno$¢ — kazde dziecko ma prawo wyboru, podejmowanie aktywnosci edukacyjnych

jest dobrowolne i opiera sie na motywacji bedgcej wynikiem naturalnych potrzeb
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charakterystycznych dla tego wieku. Nauczyciel nie stosuje przymusu, uczen sam
decyduje o czasie, sposobie i kolejnosci wykonywania zadan;

e samodzielnos¢ — uczen pracuje samodzielnie, podejmuje préby poszukiwania
wiasnych rozwigzan, nauczyciel przekazuje mu jedynie wskazowki, nie podsuwa
gotowych pomystéow. Wazne, aby wyzwania stawiane uczniom odpowiadaty ich
indywidualnym mozliwosciom;

e wspoipraca — dziecko jako cztonek klasy szkolnej, nawet jesli wykonuje pewne zadania
samodzielnie, indywidualnie, to jednak uwzglednia potrzeby innych czionkéw tej
spotecznosci. Pracujgc w zespole, dziecko rozwija takze swoje kompetencje
komunikacyjne;

o refleksja — umozliwia uczniowi wydanie opinii na temat jego wtasnej pracy oraz jej
uargumentowanie. Pozwala réwniez uzyskac¢ od innych dzieci informacje zwrotna,
ktore nastepnie mozna wykorzysta¢, oraz umozliwia ewentualna korekte

wypracowanych przez uczniéw sposobow uczenia sie.

Plan daltonski zaktada odejscie od statego planu zaje¢. Tempo nauki ma by¢ indywidualnie
dostosowane do kazdego ucznia, a przydzielone zadania — dopasowane do jego umiejetnosci
oraz wieku. Po otrzymaniu puli zadan na konkretny dzieh lub tydzien, uczniowie sami
decydujg, kiedy i od czego zaczng. Prace wykonujg pojedynczo, w parach lub grupach,
a nastepnie samodzielnie je sprawdzajg. Nauczyciel przygotowuje materiaty, z ktérych dzieci
majg korzysta¢ podczas pracy, a takze okresla czas na wykonanie zadan. Moze on pomoc
uczniowi wtedy, kiedy préba rozwigzania problemu z kolegami nie powiedzie sie. Zadaniem
nauczyciela jest rowniez planowanie takich aktywnosci, ktére umozliwig uczniom
wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce. Plan daltohski w zaktada podziat sali lekcyjnej na
mniejsze czesci. Powinny znalez¢ sie w niej rozne kaciki tematyczne, umozliwiajgce spedzanie
czasu w sposoOb kreatywny, rozwijanie swoich pasiji, a takze dajgce poczucie bezpieczenstwa.
Najbardziej rozpoznawalnymi elementami planu daltoriskiego sg pomoce dydaktyczne (zegar
daltonski, tablica zadan, sygnalizator, przesuwanka z dniami tygodnia, itp.). Ich zadaniem jest

wspieranie rozwoju dzieci w zakresie samodzielnosci, odpowiedzialnosci i wspotpracy.

W planie daltoniskim ogromng role w drodze do samodzielnego radzenia sobie w réznych
sytuacjach odgrywajg instrukcje czynnosciowe, ktére dla mtodszych uczniéw sg znacznie
bardziej zrozumiate niz przekaz stowny. Instrukcje sa narzedziem bardzo wspierajgcym

dziatania nauczyciela. Poniewaz proces dydaktyczno-wychowawczy edukacji daltohskiej ma
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charakter wizualny, dzieci — nawet te najmfodsze — bez problemu odczytujg zawarte w nich
tresci. Przy pomocy réznorodnych instrukcji nauczyciel tworzy uczniom przestrzen do
samodzielnego doswiadczania. Tak wiec wykorzystanie instrukcji w pracy z uczniami
pierwszego etapu edukacyjnego to droga do samodzielnego osiggniecia celu i niezaleznej

realizacji powierzonych zadan.

Niezaleznie od zastosowanej w pracy z uczniami metody instrukcje czynnosciowe

sprawdzg sie jako element pracy szkolnej, takze w zakresie edukacji informatyczne;j.

Zaleznie od wieku ucznidéw i ich umiejetnosci oraz celu, w jakim uzywana bedzie dana
instrukcja, wyrézni¢ mozna nastepujgce jej rodzaje:

e wprowadzajgca wiedze — stosowana jest ona w zastepstwie ttumaczenia materiatu
podczas wprowadzania przez nauczyciela nowego zagadnienia.

e obrazkowa — jest to ilustrowany przewodnik, ktéry przeprowadza ucznia przez kolejne
etapy wykonywania okreslonych dziatah. Instrukcje obrazkowe sprawdzg sie, kiedy
chcemy przygotowacé uczniéw do samodzielnego rozwigzywania problemow.

Sg takze czesto wykorzystywane przy pracach plastycznych i technicznych. Dzieki
temu uczen moze samodzielnie przygotowac potrzebne materiaty i wykonac¢ zadanie
oraz osiggnac¢ zatozony cel.

e pisemna — to opis dziatah uczniéw ujety w kilku punktach. Karty te zawierajg opis
czynnosci, ktére muszag wykonaé uczniowie, aby osiggng¢ wspolny cel. Instrukcja taka
zawiera wytyczne do wykonania zadania, np. czas przeznaczony na prace, forma
pracy, liczba i role cztonkéw zespotu, materiaty potrzebne do realizacji zadania, opis
zadan, itp.

o stowno-obrazkowa — tgczy instrukcje stowng (opis czynnosci)

i obrazkowg (prezentacje pewnych dziatan w formie obrazkowej). Stosowana jest
najczesciej przy pracach plastyczno-technicznych, ale takze przy zagadnieniach
matematycznych. Przedstawia materiaty potrzebne do wykonania zadania i kolejne

etapy powstawania pracy, a takze efekt koncowy.
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Tworzac instrukcje dla uczniéw edukacji wczesnoszkolnej, warto zastosowac kilka zasad:
e na poczgtku instrukcja powinna sktada¢ sie maksymalnie z 5 — 8 krokow. Wraz
z rozwojem umiejetnosci dzieci mozemy jg stopniowo wydtuzag;
e instrukcja musi by¢ zrozumiata dla dzieci. Warto przeplataé w niej elementy stowne
i graficzne;
e w pierwszym etapie instrukcji powinny znalezé sie potrzebne materiaty,

a w ostatnim — efekt konncowy.

Ponizej kilka przyktadow prostych instrukcji pomocnych w trakcie zabaw

z komputerem

Parking

e Dzi§ pocéwiczymy wyobraznie i logiczne myslenie. Waszym zadaniem bedzie
wyprowadzenie pomaranczowego auta z parkingu. Nalezy tak poprzesuwac inne auta,
aby nasz samochodzik mégt wyjechac.

e Wchodzimy na strone: http://toytheater.com/parking/

& C (d @ Niezabezpieczona | toytheater.com/parking/

2les. . TEACHER
Q TOY THEATER RROL
TOY THEATER

MEMORY

FLOWERS

FULLSCREEN
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Uruchamiamy program, wybieramy pierwszg plansze.

FLOWERS

e Za pomocg myszki przesuwamy pojazdy tak, aby pbmaranczowe auto mogto
wyjechaé. Aby przej$¢ 4 plansze w tym miejscu musi by¢ 5 (tzn., ze zadania z 4 plansz
sg wykonane).

Zycze przyjemnej zabawy.

Zabawa z kodowaniem

e Dzi$ proponuje zabawe z kodowaniem (a wtasciwie z odkodowywaniem) obrazka. Przy
kolorach umieszczone sg adresy kwadracikow, ktore powinny by¢ wypetnione tym
wiasnie kolorem.

o Plansz jest kilkka, mozesz samodzielnie wybra¢ plansze, ktérg chcesz odkodowad.

e Link do zadania:

https://www.digipuzzle.net/minigames/mozaics/mozaics grid.htm?lanquage=english&

linkback=../../education/math/index.htm
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McDellvery.
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(advertisement)

Po zakonczeniu zadania
klikamy tutaj, aby sprawdzic,
czy jest dobrze

Zycze udanej zabawy z kodowaniem.

Dodawanie do 10

e Dzi$ poéwiczymy dodawanie w zakresie 10.

o Wejdz, prosze, na strone:

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

A1,B1,C1,D1,E1,F1,G1 H1
11,J1,J2,3,J4 A9,D9,E9 F9,
G9,J9,A10,D10,E10,F10,
G10,J10

1219
20. 1-04-19

PL A @ a0 R

Tu mozna wybraé plansze

https://www.digipuzzle.net/minigames/draw/mysterypictures math.htm?lanquage=english&lin

kback=../../education/math-till-10/index.htm

e Zadanie polega na wypetnieniu pdl kolorem oznaczonym liczbg, bedgcg wynikiem

dodawania w danym polu.
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HELLO D 6
beauty B 0

-20% 4
przy zaméwieniu
za min. 199zt

= JENRdIdIa

Szczegoly na douglaz pl
KUP TERAZ

(advertisement)

e Tu mozemy wybraé inny obrazek

przy zamdwieniu
za min. 199z

e Po wykonaniu zadania sprawdzamy jego poprawnosc.

Zycze przyjemnej pracy.

Tworzymy chmure wyrazowa

e Drodzy Uczniowie dzis proponuje Wam utworzenie chmury wyrazowej.

e Wchodzimy na strone: https://www.wordclouds.com/.
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@ Free Grammar Checker
Eliminate grammar erro stantly and enhance your writing Grammarly

e Wybieramy Plik — Nowa chmura stéw (File — New wordcloud).

p WordClouds.com 2=

WordPress Theme Builder - Cres

Get started on your professional WordPress w

vebsite today. It's ea

z S\ZEv Word list | Z& v Gapsize~ | C | @ | @& || Shape

-— Ignore stop words

_  New wordcloud |-
Paste/Type text
Open text file

Open UG,
Opgfi MS Office document
Op&QPDF document

Save as image

Save as image ()
Save/Share online 1w
Edit image @ photoeditor.com

Edit result @ postermaker.com

Save

¢ A nastepnie Plik — Wklej/wpisz tekst (File — Paste/Type text).

Biuro projektu: Ogélnopolski Operator Oswiaty
ul. Jana Gorczyczewskiego 2/7; 60-554 Poznan
tel. 61 843 63 04; mail: biuro@operator.edu.pl
28


mailto:biuro@operator.edu.pl

Ogodlnopolski . .
Eﬂ?g u;_zsekie Rzeczpospolita Ogeratc?r Unia Europejska
P€l - Polska Oéwiaty Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

WordPress Theme Bmlder Create /

Get started on your professional WordPress
= Size » | Word list | ZE + Gapsize= | C | @ | @& || Shape | Maskx
== |gnore stop words I

Open URL
Open MS Office document

Open PDF document

Save as image
Save as image @3
Save/Share online f1 v

Fdit imane @ nhotoeditor com

e | wpisujemy wyrazy, ktére chcemy mieé¢ w chmurze wyrazowej, np. imiona kolegow

i kolezanek z klasy.

c 0O & wordclouds.com

Paste/Type text

Paste or type your text to convert it into a word cloud.

Michat Kacper Amelka Adam Julita Kacper Wikioria Kacper Wiktoria Kacper Oliwia
Eryk Jas Iwo Oliwia Wanessa Marcelina Bartek Ola Mikolaj Angelika Kacper Karolina
Dominik Adelka Wiktoria Mateusz Sandra Oliwia Filip Szymon Kuba Bartek Marysia
Maja Dominik Ksawery Lidka Nikola Amelka Wiktoria Alan Natalia Kornel Kaja Marysia
Ala Maja Nocola Nikedem Michasia Amelka Alan|

Cancel

zatwierdzamy

e Pojawia sie nasza chmura wyrazowa (mogg pojawic sie inne kolory niz na przyktadowej

ilustraciji).
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w o B O

e | teraz mozemy zaszale¢, zmieniajgc wyglad naszej chmury. W tym celu korzystamy

z paska narzedzi (po przettumaczeniu na polski otrzymujemy taki wyglad paska).

| Pk~ | Rozmiar~ | Listasiow | ==+ Rozmiarluki~ | C | @ | & Ksztatt | Maska ¥ | Motyw ™ | Zabarwienie ™
- O,

A 1 sowo nie zostalo narysowane

Czcionka | Czarodzig)

o Mozemy zmieni¢ rozmiar luki miedzy wyrazami.
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e Mozemy zmieni¢ ksztatt chmury.
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o Mozemy tez uzy¢ maski (ksztalt chmury bedzie widoczny). Mozemy zmieni¢ motyw

kolorystyczny.

o W -

N
&
-’

e Mozemy zmienic¢ kolor tta i wyrazéw.
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b, WordClouds.com ==

WordPress Theme Builder - Create Awesome WordPress

Get started on your professional WordPress website today

Plik~ | Rozmiar~ | Listastow | 22 ¢ || Rozmiarluki~ | € | @ | @ || Ksztaht | Maska X I'vﬂCI;.-‘.'."CZC\Cﬂkﬂ Czarodzie]
@ Anuluj

tio
. Kalor ( HEX . RGB)

. Gradient...
l:l\mzerunek )

Maska

asy, no coding and free! nicepage.com/wordpress

Gradient

Poczatek D Koniec: .

O Zwyczaj @ Gradient

e Mozemy zmieni¢ kroj czcionki.

Wybierz czcionke x

Szukaj Wszystkie jeryki s

szeryf | sans-serif | pokaz | pismo odreczne | monospace | inny

Szybki brazowy lis przeskakuje nad leniwym p...

PT Mono

PT Sans

PT Sans Caption
PT Sans Waski

PT Serif

PT Serif Caption
&_% Q) select
Padauk

Palanquin
Palanquin Dark
Pismo tuskowate

Paprika

Parisienne -

o Kiedy chmura jest gotowa, zapisujemy ja
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‘" WordClouds.com ZfZ

> x

WordPress Theme Builder - Create Awesome WordPress

Get started on your professional WordPress website today. It's easy, no coding and free! nicepage.com/wordpress

y - .
‘ gﬂ Plik~ Iﬁzmiar -

- | Zignoruj siowa stop

Listastow | &+ ‘ Rozmiar luki ~ ‘ c ‘ o ® || Ksztalt

Maska ¥

Motyw ™ | Zabarwienie ¥ | Czcionka Czarcdziej‘

I @ I
|
Nowa chmura stow

— A I
WKIej / wpisz tekst

Otwdrz plik tekstowy
Otworz URL

Otwérz dokument MS Office
Otworz dokument PDF

Zapisz jako obraz
ZapisZianoooas Lol

Zapisz / udostepnij online K
Edytuj obraz @ photoeditor.com
Edytuj wynik @ postermaker.com

{} @& wordclouds.com £

Zapisz jako obraz

Nazwa pliku Typ pliku
wordcloud | JPG | PNG | PDF |

‘ Blisko |

e Plik zapisze sie w folderze Pobrane. Prosze o przestanie pliku z chmurg wyrazowg do

mnie za pomocg aplikacji Microsoft Teams.

Zabawy z glosem

e Drodzy Uczniowie, dzi§ chce Wam zaproponowac¢ zabawe ze zmieniaczem gtosu.
Program dziata na komputerach i telefonach.

e Wchodzimy na strone: https://voicechanger.io/. | mamy taki widok:
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& C (Y | & voicechangerio W v BN O

Voice Changer

choose an audio input method:

[Jd use microphone

e Wybieramy: Uzyj mikrofonu. Przycisk zamieni si¢ na czerwony i zacznie nagrywac

dzwiek (pomysicie sie najpierw, co chcecie powiedzie¢

choose an audp input method:

upload audio [lg (5) stop recording

o Kiedy wypowiemy nasz tekst, klikamy na czerwony przycisk Stop recording.
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e Jezeli cos poszio nie tak i chcemy jeszcze raz nagrac gtos, wybieramy

&« C ) @& voicechangerio = B & B & O

success! now you can play or download a voice b’ clicking on an icon below

load a new audio clip

e | teraz zaczyna sie zabawa. Klikamy wybrane koto i sprawdzamy, jak sie zmieni nasz
gtos. Mozemy sprawdzi¢ tyle két, ile chcemy. Jezeli znajdziemy zmiane naszego gtosu,

ktéra nam sie spodoba, zapisujemy dzwiek.

finished!

» 00: ¥ Pobierz

right click on th ! play button to download
(look for "Save audic as..." and save it as "audio.wav”)

You can create your own custoi 1voice effects on the voice maker . “ge.

2. Nastepnie klikamy

pobierz 1. Klikamy trzy

kropki

o Plik zapisuje sie w folderze Pobrane. Prosze zapisac i przesta¢ do mnie trzy rozne pliki
dzwiekowe.
Zycze przyjemnej pracy.
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Warto wykorzystywaé w swojej pracy dziatanie z instrukcja, poniewaz:
e wdraza to dzieci do samodzielnosci,
e wspomaga uczenie przez patrzenie i dziatanie,
¢ umozliwia prace we wiasnym tempie,
e uczy dziatania wedtug planu,

e pozwala nauczycielowi wspomdc ucznidw potrzebujgcych pomocy w samodzielnej

pracy.

Zastanow sie, w jaki sposob mozesz wykorzystaé elementy planu daltonskiego

W swojej pracy:

e wskaz w zasadach aranzacji sali elementy zbiezne we wdrazaniu konstruktywizmu,
planu daltonskiego oraz projektéw edukacyjnych,

e przygotuj przyktadowe instrukcje dla swoich ucznidbw. Mogg one dotyczyc
zastosowania elementow TIK podczas réznych dziatah edukacyjnych z dzie¢mi,

o sprobuj wykorzystaé przygotowane instrukcje w pracy ze swojg klasg, przekonaj sie,

czy praca wedtug instrukcji sprawdzi sie u Twoich uczniow.

Jak wykorzystaé telefon komérkowy jako srodek dydaktyczny?

Od pewnego czasu telefon komoérkowy stat sie nieodtgcznym elementem codziennego zycia,
zaréwno dorostych, jak i dzieci. Niestety wiekszos¢ nauczycieli postrzega obecnos¢ telefonu
w szkole przede wszystkim w konteks$cie zagrozeh. Czesto w statutach szkdt znajduje sie zapis
o zakazie uzywania telefonéw podczas lekcji bez wyraznej zgody nauczyciela.

Na szczeécie coraz czesciej pojawiajg sie gtosy na temat pozytywow korzystania z sieci,
a nawet propozycje wykorzystania telefonu komdrkowego jako narzedzia edukacyjnego,
wspomagajgcego proces ksztatcenia. Smartfon mozna umiejetnie wykorzysta¢ podobnie jak
inne pomoce dydaktyczne, takie jak encyklopedia, komputer, tablica multimedialna, ksero czy
skaner. Dlatego dobrym rozwigzaniem jest konstruktywne wigczenie telefonéw komérkowych
w zajecia klasowe i spojrzenie na nie pod kgtem mozliwosci, jakie oferujg. Waznym krokiem
w polityce szkoly jest zastgpienie obligatoryjnego wykluczenia telefonu z zycia szkoty
wspolnym z uczniami ustalaniem zasad korzystania z nich. Praca ze smartfonem wymaga

wprawdzie od nauczycieli statej nauki i otwartosci oraz oczywiscie czujnosci podczas lekcji,

Biuro projektu: Ogélnopolski Operator Oswiaty
ul. Jana Gorczyczewskiego 2/7; 60-554 Poznan
tel. 61 843 63 04; mail: biuro@operator.edu.pl
37


mailto:biuro@operator.edu.pl

. Ogolnopolski ; .
AU jski
ot Sl iy - Polska Oswnaty Europejski Fundusz Spoteczny

w zamian daje jednak ogromne mozliwosci poszerzenia oferty edukacyjnej dla uczniow.
Oczywiscie uzycie telefonu w czasie lekcji nie moze sta¢ sie celem samym w sobie, moze
natomiast wspierac inne dziatania edukacyjne. Uzycie telefonu powinno sie takze ograniczac
do kilkunastu minut lekcji, z przerwami na wyktad, prace w zeszytach, prezentacje efektow
dziatan, itp. Nauczyciel moze prosi¢ uczniéw o wyszukanie pewnych tresci w Internecie, aby
samodzielnie uzupehili wiedze podrecznikowg, o uzycie aparatu fotograficznego do
sfotografowania czegos i przestania zdjecia klasie, o wykorzystanie wskazanej aplikacji w celu

utrwalenia badz sprawdzenia wiedzy.
Oto kilka propozycji wykorzystania telefonu w edukacji wczesnoszkolnej.

¢ ,Jeden dzien z zycia naszej klasy” — opowiadanie historii poprzez zdjecia.
Uczniowie indywidualnie, w parach lub matych zespotach tworzg minireportaz ze zdjeé
wykonanych za pomocag telefonu komoérkowego, tworzg podpisy do zdje¢, korzystajg
z obrazéw jako inspiracji do opowiesci, opracowujg zdjecia i tekst w jedng catosé. Moga
przygotowac plakat lub ksigzeczke (w wersji papierowej lub elektronicznej). Efekty swoich

dziatan prezentujg klasie.

¢ ,Nasze zainteresowania” — opowiadanie historii poprzez film.
Klasa dzielona jest na mate grupy, kryterium doboru grup sg zblizone zainteresowania dzieci.
Uczniowie przygotowujg scenariusz, planuja, przygotowujg i nagrywajg film uwzgledniajg
obraz i dzwiek. Musza okresli¢ wszystkie niezbedne elementy filmu (lokalizacja, sprzet, aktorzy
itp.) oraz ustali¢ przydziat rél i zadan. Gotowe filmy wideo mogg by¢ zamieszczone na stronie

internetowej szkoty.

o ,Jak chronié¢ srodowisko naturalne?” — przygotowanie prezentacji audio.

Klasa jest podzielona na pary lub mate zespoty. Uczniowie ustalajg forme audycji — rozmowa,
wywiad, stuchowisko, prezentacja utworu literackiego, itp. Nastepnie w grupie przydzielane sg
zadania — kto opracuje scenariusz, napisze tekst, kto bedzie méwit.

W dalszej kolejnosci nalezy oméwié, napisac i przeéwiczy¢ tekst oraz zarejestrowaé nagranie
przy uzyciu telefonu komdérkowego. Wyrazna, poprawna i ptynna wymowa ma szczegélne
znaczenie w przypadku podcastow. Efekty sg przedstawione klasie, omawiane
i analizowane. Jednym z tematéw do dyskusji moze byc¢ to, jak dziwnie brzmi witasny gtos

podczas odtwarzania nagrania.
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Kody QR

Kolejnym sposobem wykorzystania telefonu komoérkowego w praktyce szkolnej jest uzycie
kodow QR. Kod QR (zang. Quick Response) jest to kwadratowy odpowiednik kodu
kreskowego, jednak ma od niego zdecydowanie wiecej zastosowan. Uzywany jest gtéwnie
do oznaczania produktéw, akcji reklamowych, plakatow czy wizytéwek. Mozna tez w nim
zapisa¢ dowolny tekst, adres e-mail lub adres strony internetowej i w takiej wtasnie formie
mozemy wykorzysta¢ go na zajeciach. Wykorzystywanie kodéw QR w edukacji wprowadza
przede wszystkim element zaciekawienia i grywalizacji. Moze tez poméc w podsumowaniu
i utrwaleniu wiadomosci, sprawdzeniu poprawnej odpowiedzi czy samodzielnym wyszukaniu

pozadanych tresci.

W przypadku telefonéw wyposazonych w system Android, pobra¢ nalezy dowolng, bezptatng
aplikacje — czytnik kodéw QR dostepny na Google Play (Apple oraz niektére telefony
na Androida majg wbudowane czytanie kodow w aparacie). Nastepnie nalezy uruchomié
aplikacje i udzieli¢ jej zezwolenia na robienie zdje¢ i nagrywanie wideo. Tworzenie kodow
QR jest intuicyjne. Wystarczy w danej aplikacji wpisac¢ tekst lub adres strony internetowej

i mozemy pobraé gotowy kod jako obrazek lub PDF.
e Wykrywanie i odkodowywanie kodéw QR w materiatach reklamowych
Uczniowie otrzymujg rozne materiaty reklamowe, w ktoérych znajdujg sie kody QR. Korzystajac

z telefonébw komoérkowych mogg je odkodowac — co kryje sie za kodem? Klasa nastepnie

omawia nastepujgce kwestie: Jakie zastosowania majg kody QR? Jakie sg ich wady i zalety?

Wiele ciekawych inspiracji na wykorzystanie kodow QR w edukacji odnalezé mozna

na stronie https://www.szkolneinspiracje.pl/jak-wykorzystac-kody-ar-w-edukaciji/

Aplikacje mobilne

W dzisiejszych czasach dzieci niejednokrotnie wyprzedzajg swoich rodzicow i nauczycieli
w postugiwaniu sie aplikacjami mobilnymi. Jednak $wiadomos¢ ptyngcych z tego faktu

zagrozen nie jest powszechna. Z tego powodu wazne jest pokazanie uczniom, jak w sposob
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odpowiedzialny uzywaé aplikacji dostepnych w telefonach komadrkowych, i wzmocnienie
w nich umiejetnosci korzystania z mediow. Oferta bezptatnych programéw edukacyjnych na

smartfony jest tak ogromna, ze mozna wybraé najbardziej adekwatny do danej lekciji i klasy.

Ponizej propozycje wykorzystania aplikacji mobilnej odpowiednio w klasie I'i lll

(w formie instrukcji czynnosciowej dla uczniéw)
»Mowigce zdjecia”

e Drodzy Uczniowie, dzi$ proponuje Wam zabawe na telefonie lub tablecie.

o Aplikacja, ktérej bedziemy uzywacé ,ozywia” fotografie i pozwala przedstawionym na

ich obiektom mowi¢. Aplikacje pobieramy ze sklepu Google Play (jest darmowa).

1. Pomys$imy, jaki obiekt chcielibySmy ozywi¢ na naszej fotografii.
Moze to by¢é nasze zwierzatko, pluszak, zabawka, szklanka, mebel, itp.
Zrébmy temu obiektowi zdjecie telefonem.

2. Pobieramy aplikacje z Google Play. Aplikacja nazywa sie ChatterpixKids

15:33 - N® 48
@ chatterpix
Q_ chatterpix app
Q chatterpix kids by..duck moose llc
Q chatterpix kids duck duck moose
Q chatterpix kids camera

3. Instalujemy.
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15:33 - N® 4w

& chatterpix Q

©

?.ﬁ ChatterPix Ki...

Duck Duck Moose,...

3,8% Ponad ]
734 opinie Pobrania PEGI3 ®

s v e 1

zszsaa
X - o As r'.'

Let's ChatterPix! Mozesz robi¢ cokolwiek mowi¢

- 72wriarzata damanwa keiali anmmahs i wiala wi

4. Po zainstalowaniu otwieramy aplikacje.

15:39 - N® 48
¢ ChatterPix Kids
‘ by Duck Duck

Moose

Duck Duck Moose, LLC

Moze Ci sie tez spodobac >

Simpler — Toca Hair

Aplikacja sie uruchamia.
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G/.LLERY

BY DUCK DUCK MOOSE

5. Wybieramy Take Photo.

6. Wybieramy galerig, wczytujemy wykonane wczesniej zdjecie i klikamy NEXT.
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7. W nastepnym kroku pokaze sie rgczka rysujgca palcem biate kropeczki.
Przeciggamy naszym palcem w miejscu, w ktérym chcemy, Zeby obiekt na zdjeciu

miat usta, ktérymi bedzie ruszat, méwigc.

8. Po narysowaniu linii na dole pojawi sie mikrofon w czerwonym kotku

CHATTERPIX

9. Klikamy w mikrofon i nagrywamy to, co nasz obiekt ma méwic (prosze przemysle¢

wypowiedz).

10. Sprawdzamy, jak dziata nasza animacja. Jesli nie jesteSmy zadowoleni, mozemy

nagra¢ wypowiedz jeszcze raz. Jezeli jest OK, wybieramy NEXT.
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11. W tym miejscu mozemy dodac rozne efekty. Kiedy jestesmy zadowoleni z uzyskanego

efektu, wybieramy NEXT.

cwrrae (D)

12. Teraz mozemy zapisa¢ naszg prace na telefonie.

y »

EXPORTING TO
CAMERA ROLL

e Zdjecie zapisze sie w galerii telefonu. Gotowy ,mdéwigcy obrazek” prosze zamiescic

w aplikacji Microsoft Teams. Zycze przyjemnej zabawy.
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LTworzymy film”

¢ Drodzy Uczniowie, dzi$ proponuje Wam kolejng zabawe na telefonie lub tablecie.

o Aplikacja, ktérej bedziemy uzywaé, tworzy filmiki ze zdje¢. Aplikacje pobieramy ze

sklepu Google Play (jest darmowa).

1. Potrzebujemy kilku zdje¢, z ktérych zrobimy filmik. Mozecie zrobi¢ zdjecia swojego
zwierzaka albo roslin na spacerze. Mozecie tez pobra¢ zdjecia z Internetu, ale nalezy
pamieta¢ o prawach autorskich. Najlepiej pobra¢ ze stron z darmowa grafikg, np.

pixabay.com.

2. Pobieramy aplikacje z Google Play. Aplikacja jest bezptatna i nazywa sie Quick story.

14:28 - N®JE

3 Quick Story
- Read Short
Stories

50% z 8,47 MB
® Zweryfikowane przez Play Pro...

Anuluj

Moze Ci sie tez spodobac >

@

VIMORY: Photo  Video Maker Zameel
Editor & Vide...  With Photos, .. 49

43% 4,8%

3. Instalujemy.

4. Po zainstalowaniu otwieramy aplikacje.
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Oto, gdzie znajda sie twoje filmy Wybieramy
Quik... Krecimy!

ZROB NOWY FILM

5. Wybieramy zdjecia z galerii w telefonie.

16:08 - Nedi

GALERIA  ALBUMY ZDJECIA GOOGLE

e @
O 24 maj 2020

0O ki

20 maj 2020

O 19 maj 2020 °
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6. Nadajemy filmowi tytut.

DODAJ TYTULDWE INTRO

Kwiaty{

Przejscia zdjec

[ ene

I_

Joll muzyka

G

filtry
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8. Zapisujemy lub udostepniamy film.

Zapisanie lub
udostepnienie filmu

&= i B
CZAS POCZATEK

TRWANIA KWADRAT = ymvii FLTR

« @R

Jak chcesz udostepnic ten film?

UDOSTEPNIJ LINK

WYSLIJ LINK Proponuje wybrac te opcje.
Film zapisze sie w galerii w telefonie

ZAPISZ BEZ UDOSTEPNIANIA

e Teraz prosze przesta¢c do mnie na Messengera lub wrzuci¢ na Microsoft Teams.

Zycze przyjemnej zabawy.
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Dziesie¢ wskazéwek dla nauczycieli na temat tego, jak postepowacé z telefonami

komoérkowymi w szkole

1. Dyskusja na temat telefondw komoérkowych

Uznaj znaczenie telefonéw komérkowych w codziennym zyciu uczniow i oméw kwestie

bezpiecznego i odpowiedzialnego uzywania telefonéw komérkowych na swoich lekcjach.

Wczesniej poszerz wiedze na temat telefonéw komérkowych i bgdz na biezgco ze zmianami.

2. Uzgodnienie zasad

Razem z rodzicami i uczniami zawrzyj kontrakt w sprawie korzystania z telefonéw
komorkowych w szkole. Ogolny zakaz korzystania z telefonéw komorkowych ma racje bytu

tylko jako krétkoterminowe rozwigzanie, by poradzi¢ sobie z jakims$ problemem.

3. Zaangazowanie rodzicow

Rodzice sg twoimi najwazniejszymi partnerami w kwestii korzystania przez ucznidéw

z telefondw komérkowych. Aby unikngé konfliktow, porusz temat telefonéw komérkowych na

zebraniu i razem ustalcie rozsgdng metode postepowania.

4. Uszanowanie prywatnosci

Uszanuj to, ze telefony komoérkowe uczniow, tak samo jak torby szkolne, sg ich prywatnoscia.
Kontrola telefonéw jest uzasadniona tylko w wyjatkowych przypadkach. Zachowaj jednak
zujnosc, gdy bedg ci pokazywane tresci z telefonéw komorkowych. Jesli chcesz skonfiskowac

telefon, upewnij sie, ze zostanie on najpierw na twoich oczach wytgczony.

5. Promuj etykiete dotyczgca korzystania z telefonu komoérkowego

Etykieta korzystania z telefonu komérkowego dotyczy uzywania telefonu w obecnosci innych
0sOb. Etykieta stanowi na przyktad, ze nie powinno sie dopuszczac, zeby telefon zadzwonit
podczas lekcji oraz ze uzywanie telefonu jako odtwarzacza muzyki w budynkach szkolnych

jest zabronione.

6. Omodwienie kwestii zdje¢

Upewnij sie, ze uczniowie znajg podstawowe aspekty prawne robienia zdje¢ telefonem
omorkowym, na przyktad prawo do ochrony wizerunku. Wyjasnij, jakie zdjecia mozna robié

i publikowag, a jakich nie.

7. Uczenie sie i nauczanie przy pomocy telefonu komérkowego
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Sprébuj czego$ nowego. Uzyj telefondw komdrkowych jako kreatywnej metody uczenia sie

i nauczania. Jesli nie wszyscy uczniowie w klasie majg telefon komérkowy, utwérz grupy

Z jednym urzgdzeniem przypadajgcym na grupe.

8. Powazne potraktowanie cyberprzemocy

Bacznie obserwuj dynamike grupy w klasie. Nie lekcewaz przypadkow cyberprzemocy.

Wspieraj poszkodowanych i staraj sie promowac zrozumienie tej kwestii w szkole.

9. Swiecenie przykiadem

Upewnij sie, ze to, jak sam(a) postepujesz z telefonem, jest zgodne z tym, czego oczekujesz

od swoich uczniéw. Jesli sam(a) przestrzegasz postanowien umowy, bardziej prawdopodobne

jest, ze uczniowie zrobig to samo.

10. Nie zapomnij: mozliwosci i zastosowania telefonéw komérkowych znacznie

przewyzszajg zagrozenial

Telefon komérkowy jest doskonatym Srodkiem komunikacji i spetnia wiele przydatnych funkciji.
Zache¢ uczniow do swiadomego korzystania z telefonéw komérkowych i zbadania ich catego

pozytywnego potencjatu.

zrodto: KORZYSTANIE Z TELEFONU KOMORKOWEGO W SZKOLE. Zarzadzanie

szansami i zagrozeniami (telefonlast.pdf (frse.org.pl)

Oczywisty jest fakt, ze telefony komdrkowe nie mogg zastgpi¢ narzedzi takich jak komputer,
laptop czy tablica multimedialna. Ale tez celem telefonow komorkowych nie jest ich
zastgpienie. Jednak zwazywszy na to, ze mnozg sie przypadki posiadania przez wszystkich
uczniéw telefonow komérkowych, czesto smartfonéw z wieloma funkcjami, warto pomysleé

o tym, jak wykorzystaé pozytywny potencjat tej technologii.

Zanim zdecydujesz sie wigczy¢ dziatania z telefonem komérkowym do pracy

Z uczniami:

e przemysl, do jakich dziatan zechcesz wykorzystywac telefon podczas pracy z uczniami,
e porozmawiaj z rodzicami swoich ucznidow na temat planowanych przez Ciebie
sposobdéw wykorzystania telefonéw podczas lekcji,

e uzyskaj ich pisemne zgody,
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o ustal z uczniami zasady korzystania z telefonéw podczas zajeé,

e zapoznaj sie z wybranymi aplikacjami na telefon pomocnymi w pracy z uczniami,
upewnij sie, ze ich pobranie jest bezptatne,

e zapoznaj uczniow ze sposobem ewentualnego odinstalowania aplikacji z telefonu,

e przygotuj liste aplikacji, ktore mozesz wykorzystac¢. Sprébuj powigzac je z planowanymi
dziataniami,

e nie zapominaj o standardowych funkcjach telefonu — wykorzystuj mozliwos¢

wykonywania zdje¢, nagrywania krotkich filmow oraz plikéw gtosowych.

A moze grywalizacja?

Grywalizacja (gamifikacja, gryfikacja — okreslenia uzywane zamiennie) jest $wiadomym
i celowym zastosowaniem réznych narzedzi, mechanizmoéw i technik, ktére spowodujg
zwiekszenie zaangazowania, motywaciji, lojalnosci oraz zmodyfikujg pewne nawyki. Jej istotg
jest wykorzystanie elementéw gier i technik projektowania gier w kontekscie niezwigzanym
Z grami, majgce na celu angazowanie ludzi, motywowanie do dziatania, pobudzanie do nauki
i rozwigzywania problemdéw przy osigganiu przy tym pozadanych zachowan lub innych

zatozonych celow.

W procesie grywalizacyjnym wykorzystywane sg narzedzia oraz sposob myslenia z gier w celu
rozwigzania okreslonego problemu. Chodzi tu o wykorzystanie réznych technik
i mechanizmow, ktdére znane sg z popularnych gier: planszowych, komputerowych lub
towarzyskich. Dzieki grywalizacji wykonujemy jakies zadania w formie zabawy, swoistego

rodzaju gry, ktéra ma nas motywowac do dziatania.

Grywalizacja jest stosunkowo nowym zjawiskiem, ktoére przede wszystkim wykorzystywane
jest w marketingu i dziale HR, ale stata sie pojeciem coraz czesciej pojawiajgcym sie

w dyskusji o zmianach w polskiej szkole.

Grywalizacja jako proces zapozyczenia mechanizméw gier komputerowych w edukacji opiera
sie na zasadzie 3F. Mianem 3F Amerykanie okreslili kluczowe czynniki, ktére decyduja

o atrakcyjnosci gier komputerowych wsréd uzytkownikéw cyberprzestrzeni.
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Sa to:
e fun (zabawa),
o friends (przyjaciele),

¢ feedback (informacja zwrotna).

Zastosowanie zasad gier komputerowych na lekcji motywuje nauczyciela do biezgcej oceny
poziomu zaangazowania uczniéw w realizacje zadania i szybkg korekte zauwazonych btedow.
Pozwala takze szybciej eliminowa¢ dziatania niepozadane i zaktywizowac uczniow mniej
aktywnych. Zaletg zastosowania grywalizacji w praktyce szkolnej jest rozwijanie myslenia
systemowego uczniéw oraz uswiadomienie im, ze uczenie sie poprzez pokonywanie trudnosci
i korekte bitednych decyzji jest istotnym elementem postaw poznawczych. Efektywne
wykorzystanie elementéw gier komputerowych w edukacji zacheca takze uczniéw do
aktywnego dziatania na lekcji i moze motywowaé miodych graczy do wspotpracy

i wspétdziatania.

Do wyznacznikéw grywalizacji jako metody ksztatcenia naleza:

e jasne zasady oceniania — uczen od poczgtku wie, na kazdym etapie nauczania, za co
przyznano mu punkt czy odznaczenie, zas nauczyciel otrzymuje natychmiastowe
informacje o postepach dziecka w nauce lub jego ktopotach z przyswajaniem wiedzy;

e uczen, podobnie jak w grach, musi zna¢ zaréwno krotko-, jak i dlugoterminowe cele —
czego i w jakim czasie ma sie nauczyc;

e zaangazowanie dziecka do wykonywania zadan, ktore inaczej uwazatby za nudne —
nauczyciel buduje w uczniu zaangazowanie, che¢ podejmowania wyzwan, ale
i wspotpracy z rowiesnikami;

e proponowanie dzieciom zadan o réznym stopniu trudnosci, zatem aby uzyskac
rozwigzanie, uczenh, podobnie jak w grze, musi pokonac kolejne etapy;

e poziom trudnosci zadan jest dostosowany do konkretnego ucznia;

e uczenh nie przechodzi do kolejnego etapu, jesli nie zgromadzi odpowiedniej liczby
punktéw, koniecznych do zdobycia w etapie poprzednim; na koncu kazdego z wyzwan
czeka na niego boss fight, czyli najtrudniejsze zadanie, np. egzamin szdstoklasisty czy
matura, ale réwniez wiekszy sprawdzian z danej czesci materiatu;

e gamifikacja polega wiec na przyznawaniu odznak — badges, przechodzeniu ucznia
przez kolejne etapy zadania — levels, ksztattowania w nim umiejetnosci — skills,

by mogt osiggnac petne zaangazowanie w wykonywang prace, czyli flow.
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zrodto: Gamifikacja: na czym polega ta metoda nauczania?

(https://www.mjakmama24.pl/edukacja/pomoc-w-nauce/gamifikacja-na-czym-polega-ta-

metoda-nauczania-aa-BxJ7-GNb5i-cSte.html)

Pierwsze kroki nauczyciela — gamifikatora:

o okre$l ostateczny cel — umiejetnos¢, jakg ma wyksztatcic uczen;

e podaj liste dziatan, ktére pomogg uczniowi rozwing¢ te umiejetnosg;

e pogrupuj dziatania w poziomy o rosngcym stopniu zaawansowania, aby
wyzwania, przed ktorymi staje uczen, byly coraz trudniejsze. Kazdy poziom
powinien oferowaé¢ wyzwania o zréznicowanej trudnosci, zeby wszystkim udato
sie zebra¢ wymagang liczbe punktow;

¢ ustal dla kazdego poziomu tgczng wartosc punktowa, ktorg trzeba uzyskac, aby
przeskoczy¢ o poziom wyzej. Kolejny poziom pozostaje niedostepny, dopodki
uczestnik nie zbierze wymaganej liczby punktow;

e przygotuj widoczne dla wszystkich miejsce do zapisywania osiggnie¢ — punktow
oraz poziomow;

e uczestnik ,wygrywa gre”, gdy zgromadzi wszystkie punkty, réwniez z ostatniego

poziomu.

zrodto: Podemska-Katuza A., Grywalizacja w edukaciji polonistycznej. Od kontrowersji do

fascynacji (,Polonistyka”, nr 14, wrzesien 2016)

W edukacji wczesnoszkolnej najbardziej kluczowymi elementami w tworzeniu zaje¢ opartych

na grywalizacji sa:

wyzwania, ktérych realizacji trzeba sie podjaé w celu wejscia na wyzszy poziom lub
po to, by otrzymac punkty;

punkty bedgce rodzajem nagrody, jakg mozna uzyska¢ za ré6znego rodzaju zadania;
poziomy, ktore pokazuja, jaki jest status gracza, atakze obrazujg miejsce
w rankingu wzgledem innych uczniow;

tabele, ktére pozwalajg graczowi monitorowac liczbe punktéw zdobytych w czasie gry;
odznaki wskazujgce osiggniecia gracza oraz obrazujgce, z jakimi wyzwaniami sie

zmierzyt.
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Jednym z najlepszych przyktadow wykorzystywania gamifikacji w edukacji sg gry edukacyjne.
Oczywiscie kazdy nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej pamietaé musi o dostosowaniu
projektowanej gry do wieku imozliwosci grupy. Warto wykaza¢ sie tu kreatywnoscia,
ale niezbedne jest takze tez zwrdcenie uwagi na posiadane zasoby, (np. srodki dydaktyczne

tradycyjne i multimedialne) mogg wspomaéc efektywnosé dziatan edukacyjnych.

Przed wprowadzeniem grywalizacji w edukacji niezbedne jest:

o okreslenie celu, czyli umiejetnosci, jakie powinien posigs¢ uczen;

e opracowanie fabuty gry, nie zapominajgc o elementach zaskoczenia;

e zaplanowanie kolejnych dziatan w grze, pamietajgc o roznym stopniu zaawansowania

zadan;

o okreslenie zasad przechodzenia na kolejne etapy gry;

e ustalenie punktacji oraz odznak za kazdy osiggniety poziom oraz na koniec zaje¢;

e przygotowanie tabeli (w formie planszy lub na tablicy multimedialnej), ktéra pozwoli

monitorowac¢ graczom liczbe zdobytych punktow.

Pamietac nalezy takze, iz w tworzeniu zasad grywalizacji warto wzig¢ pod uwage nastepujace
czynniki:

e nagroda powinna by¢ przyznawana w momencie osiggniecia celu — np. ocena szkolna;

e nagroda nie powinna sta¢ sie celem w samym sobie;

e nagradzanie powinno by¢ sprawiedliwe;

e nagroda powinna by¢ przyznawana wieloetapowo.
Dzieki zastosowaniu grywalizacji nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej w tatwiejszy dla siebie
sposo6b oraz w formie atrakcyjnej dla uczniéw moze motywowac ich do dziatania, realizowac
cele edukacyjne w ciekawy angazujgcy i sposob oraz indywidualizowa¢ proces ksztatcenia.
Uczen natomiast chetniej podejmuje wyzwania, uczy sie wspoipracy i wspétdziatania
w zespole. Dzigki zaangazowaniu emocjonalnemu uczy sie nowych rzeczy bez wysitku,
doskonali umiejetnos¢ planowania, fgczenia faktéw i wyciggania wnioskéw, rozwija logiczne
myslenie. Poniewaz ma mozliwos¢ odkrywania i doceniania swoich mocnych stron nabiera
pewnosci siebie, uczy sie odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje. Ma takze mozliwos¢
poznawania konstruktywnych sposobow radzenia sobie z emocjami wynikajgcymi
Z niepowodzen. Podczas zaje¢ opartych na grywalizacji uczniowie czujg sie dowartosciowani
i docenieni, oraz majg poczucie, ze praca, ktérg wykonuja, jest warta ich zaangazowania
i wysitku.
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Zapoznaj sie z dostepnymi publikacjami na temat grywalizacji w edukacji, np.

e Nowak A., Grywalizacja w edukacji wczesnoszkolnej — mozliwosci wykorzystania
metody w ksztatceniu uczniéw klas 1-3, ,Nauczyciel i Szkota”, zeszyt 63;

o Nowacki F, Ryfa J., Zastosowanie klasyfikacji uzytkownikdéw gier w nauczaniu opartym
na grywalizaciji, ,Studia Oeconomica Posnaniensia” 2015, vol. 3, no. 5;

o Mytnik J., W. Glac, Zostan mistrzem gry! Grywalizacja w edukacji, Modut 1
Podstawowe zatozenia grywalizacji w edukac;ji, Kursy internetowe z Operonem, 2016;

e Siadkowski J., Grywalizacja. Zréb to sam. Poradnik, Warszawa 2014;

e Stando J., Jak wykorzysta¢ techniki gamifikacyjne w edukacji matematycznej?,

Osrodek Rozwoju Edukacji, Warszawa 2017.

Elementy grywalizacji moze zastosowa¢ kazdy nauczyciel nawszystkich etapach
edukacyjnych. Nie wymaga ona uzycia komputera, ale zadania z wykorzystaniem TIK s3g
bardziej interesujgce dla dzieci i zazwyczaj dajg nauczycielowi natychmiastowg informacje

zwrotnag.

Aplikacje, platformy edukacyjne i programy multimedialne, ktére mozna wykorzystaé¢

podczas lekcji z elementami grywalizacji:

e Flippquiz (https://www.playfactile.com/flipguiz),

e Educandy.( hitps://www.educandy.com/),

e GoCongre (https://www.gocongr.com/),

e LearningApps.org (https://learningapps.org/),

o Nearpod (https://nearpod.com/),
e  WordWall (https://wordwall.net/),

o Genial.ly (https://genial.ly/),
e EdPuzzle (https://edpuzzle.com/),

e Quizizz (https://quizizz.com/),
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e Articulate (https://articulate.com/) — Kosmiczna podréz | Review 360 (articulate.com)

https://360.articulate.com/review/content/d1la54ala-eac3-4fae-aa59-
c5fb9b730598/review,

e SuperTeacherTools (https://www.superteachertools.us/),

e Kahoot (https://kahoot.com),

e Mentimeter (https://www.mentimeter.com/),

o Wooclap (https://www.wooclap.com/),

o Pool Everywhere (https://www.polleverywhere.com/),

e Quizlet (https://quizlet.com/pl),

e Socrative (https://www.socrative.com/),

e Google Forms.

Wszystkie wyzej wymienione narzedzia mozna wykorzystac do opracowania zadan
o charakterze grywalizacji na komputerach stacjonarnych lub laptopach. Cze$¢ z nich moze
takze by¢ uruchamiana na urzadzeniach mobilnych, takich jak telefon komérkowy czy tablet.
Niektére zawierajg opracowane gry gotowe do natychmiastowego wykorzystania, inne
umozliwiajg modyfikacje przyktadowych zadan i dostosowanie ich do potrzeb i mozliwosci
wilasnych ucznidw. Sg wsrdd nich takze narzedzia umozliwiajgce tworzenie wiasnych

interaktywnych materiatow dydaktycznych.

Nauczycielu!

e zapoznaj sie z aplikaciami umozliwiajgcymi tworzenie gier dydaktycznych
i zastosowanie metody grywalizacji w pracy z uczniami. Wybierz te, ktére uwazasz za
przydatne w swojej pracy;

e za pomocg wybranych aplikacji przygotuj gry sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci
swoich uczniéw z zakresu ré6znego rodzaju aktywnosci;

e zapoznaj ucznidw z zatozeniami grywalizacji, uSwiadom im, ze najwazniejsze jest
osigganie coraz lepszych rezultatow przez samego siebie, a nie poréwnywanie
osiggnie¢ swoich i kolegow;

e przygotuj tabele, ktére pozwolg graczom na monitorowanie liczby zdobytych w czasie
gry punktéw. Mozesz do tego celu uzy¢ np. aplikacji Microsoft Excel;

e zaloguj sie na platformach edukacyjnych umozliwiajgcych wykorzystywanie
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i modyfikowanie gier dydaktycznych opracowanych przez innych nauczycieli;

¢ wyszukaj na nich przyktady wartosciowych zadan. Dokonaj modyfikacji niektorych
Z nich, dostosowujgc dziatania do mozliwosci i potrzeb Twoich uczniéw. Sprébuj
samodzielnie przygotowac potrzebne Ci zasoby;

o stworz baze interaktywnych gier dydaktycznych przydatnych w Twojej pracy.

Jak rozmawiaé z uczniami o bezpieczenstwie w sieci?

Podczas planowania i organizowania dziatan z zakresu aktywnosci informatycznej nie mozna
poming¢ zagadnien zwigzanych z szeroko pojetym bezpieczenstwem cyfrowym uczniow. Jego
podstawowym elementem jest wiedza i Swiadomos¢ nauczycieli i ucznidw, ale takze rodzicéw
na temat mozliwych zagrozen i ryzyka zwigzanego z korzystaniem z Internetu i nowoczesnych
narzedzi cyfrowych. W klasach | — Il szkdt podstawowych wyzwania i zagrozenia majag
charakter gtéwnie techniczny. Podstawowym problemem, majgcym wplyw na aktywno$é
najmtodszych dzieci w sieci, jest respektowanie zasad ergonomii ich aktywnos$ci edukacyjnej
i zabawy z wykorzystaniem nowych technologii. Zbyt dtugi czas spedzany przed monitorem
tabletu czy smartfona, niewtasciwa pozycja zagrazajgca rozwojowi ukfadu szkieletowo-
miesniowego, negatywny wptyw ekranow na wzrok i stuch — to zjawiska obserwowane na co

dzien w zyciu tysiecy najmtodszych uczniéw.

Zagadnienia wskazane do oméwienia z uczniami to:
e zagrozenia spoteczne i fizyczne zwigzane z uzytkowaniem komputera i Internetu —
ergonomia korzystania z urzgdzen cyfrowych,
e ochrona przed szkodliwym oprogramowaniem,
e kontakt i relacje z innymi uzytkownikami Internetu,
e przestrzeganie zasad bezpiecznego logowania,
¢ dbanie o wlasny wizerunek w sieci,
e prawdziwos¢ informacji w Internecie, wiarygodno$c¢ reklam,
e prawa autorskie,

e cyberprzemoc.

Jesli zdecydujemy sie na wykorzystywanie telefonbw komodrkowych podczas dziatan

dydaktycznych, nalezy takze uswiadomi¢ uczniom, ze nie wszystkie pliki z telefonu moga by¢
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przestane innym osobom. Generalnie wiekszos¢é mtodych ludzi nie zdaje sobie z tego sprawy.
Materiat, ktéry z powoddw prawnych nie moze by¢ przekazywany innym osobom to m.in.:
e dzieta chronione prawami autorskimi (muzyka, obrazy, programy, filmy itp.),
e niekorzystne zdjecialfiimy przedstawiajgce inne osoby (gdzie zastosowanie majg
prawa do wizerunku),

e tresci dla dorostych (przemoc, pornografia).

28 wrzesnia 2020 r. Ministerstwo Edukacji Narodowej opublikowato zbiér rekomendacji
i zalecen dotyczacych bezpieczenstwa w szkotach, ktérego istotng czescig sg rekomendacje
odnosnie do procedur reagowania w przypadku zagrozenia bezpieczenstwa cyfrowego oraz

procedury reagowania w szkole w przypadku wystgpienia incydentu zagrozenia.

Warto zapozna¢ si¢ z tymi dokumentami!

Bezpieczna szkotfa. Zagrozenia i zalecane dziatania profilaktyczne w zakresie

bezpieczenstwa fizycznego i cyfrowego ucznidéw — Bezpieczna szkota (men.gov.pl)

W Internecie mozna znalez¢ wiele wartosciowych stron zawierajgcych informacje, filmy, gry
i scenariusze zaje¢ dotyczgcych bezpieczenstwa w Internecie. Zgromadzono tam szeroki opis
problematyki bezpieczenstwa dzieci w Internecie i wskazéwki dotyczace realizacji zaje¢ z tego
zakresu.

Propozycje stron internetowych zawierajgcych materialy przydatne podczas

projektowania dziatan dotyczacych bezpieczenstwa dzieci w sieci:

e https://sieciaki.pl

e https://dzieckowsieci.pl

o https://bezpiecznaszkola.men.gov.pl/tematy/promujemy-bezpieczenstwo-w-
sieci/materialy-5/

o https://akademia.nask.pl/pliki/2-jak-zapewnic-dzieciom-bezpieczenstwo-w-internecie-

poradnik-dla-rodzicow.pdf
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e http://www.bezpieczneinterneciaki.pl/bezpieczenstwo-dzieci-w-internecie/
¢ https://edupolis.pl/bezpieczenstwo-w-sieci-jak-robic-to-dobrze/

o https://www.saferinternet.pl/

e https://cybernauci.edu.pl/materialy-edukacyjne-dla-uczniow-rodzicow-i-dla-

nauczycieli/

Od kilku lat z inicjatywy Komisji Europejskiej w lutym kazdego roku obchodzony jest Dzien
Bezpiecznego Internetu. Celem tego dnia jest popularyzacja tematu bezpieczenstwa dzieci
i mtodziezy w Internecie, zaznajomienie z nim nauczycieli i rodzicow oraz propagowanie
dziatan na rzecz bezpiecznego dostepu dzieci i mtodziezy do zasobdw internetowych. Warto

w szkole zorganizowaé w taki dzieh zajecia edukacyjne dla dzieci oraz rodzicow.

Nauczycielu...

e opracuj scenariusze cyklu lekcji dotyczgcych bezpiecznego korzystania z narzedzi
cyfrowych. Mozesz przeprowadzi¢ je na poczatku roku szkolnego lub podczas Dnia
Bezpiecznego Internetu,

e pamietaj, aby tresci dotyczgce bezpieczenstwa cyfrowego pojawiaty sie
systematycznie w toku pracy z dzieémi,

e zaangazuj rodzicow w proces wzmocnienia Swiadomosci uczniéw w zakresie zagrozen

w Swiecie cyfrowym.
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i na warsztaty?, dostep online 6.08.2021.

e Szczepanik A., 2025, TIK w edukacji wczesnoszkolnej, dostep online 6.08.2021.

e Zaborek R., 2015, Technologia informacyjno-komunikacyjna w procesie uczenia si¢
i tworzenia wiedzy, ,Nauczanie Poczgtkowe”, 2015/2016, nr 2, s. 16-22, dostep online
27.02.2021.

Biuro projektu: Ogélnopolski Operator Oswiaty
ul. Jana Gorczyczewskiego 2/7; 60-554 Poznan
tel. 61 843 63 04; mail: biuro@operator.edu.pl
60


mailto:biuro@operator.edu.pl

. Ogolnopolski ; .
Eﬂ?ggzjzseki e Rzeczpospolita o Operator Unia Europejska m
ot Sl iy - Polska Odwia ty Europejski Fundusz Spoteczny

o Zdanowicz-Kucharczyk K., 2015, Konstruktywizm jako teoria uczenia sie., Elblgska
Uczelnia Humanistyczno-Ekonomiczna, w: Encyklopedia dziecihstwa.pl., dostep online
20.02.2021.

Wydawnictwa zwarte:

e Danieluk M., 2019, TIK w pigutce. Narzedziownik nauczyciela, EDICTON.

o Majewska K., 2016, Tablica interaktywna w procesie nauczania wczesnhoszkolnego,
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika.

e DomagataD., 2019, Daltoriskie drogowskazy. Samodzielnos¢. Wydawnictwo Sor-Man.

e Marcela M., Czechowska Z., 2021, Jak nie zgubi¢ dziecka w sieci. Rozwdj, edukacja
i bezpieczenstwo w cyfrowym swiecie. Wydawnictwo Muza.

e Moroz J. 2019, Teoria uczenia sie w perspektywie konstruktywistycznej, Wydawnictwo
Naukowe Uniwersytetu Szczecinskiego.

e Ostrowska M., Sterna Danuta, 2015, Technologie informacyjno-komunikacyjne na
lekcjach. Przyktadowe konspekty i polecane praktyki, Centrum Edukacji Obywatelskiej.

¢ Roehner R., Wenk H., 2011, Pedagogika planu daltonskiego, Wydawnictwo Sor-Man.

o Rudek I., Ferenz K., Btaszczyk K., 2017, Przestrzeh edukacyjna — dylematy,
doswiadczenia i oczekiwania spoteczne. Obszary pracy wspotczesnej szkoty.
Wydawnictwo Impuls.

e Surina I., 2010, Przestrzeh edukacyjna wobec wyzwan i oczekiwan spotecznych,

Wydawnictwo Impuls.

Biuro projektu: Ogélnopolski Operator Oswiaty
ul. Jana Gorczyczewskiego 2/7; 60-554 Poznan
tel. 61 843 63 04; mail: biuro@operator.edu.pl
61


mailto:biuro@operator.edu.pl

