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Wykorzystanie technologii informacyjnej w aspekcie ksztatcenia
informatycznego zgodnie z podstawg programowa ksztatcenia ogdlnego

Informatyka w postaci przedmiotu elementy informatyki pojawita sie w planach ksztatcenia
szkét na przetomie lat osiemdziesigtych i dziewiecdziesigtych. Od tego czasu mineto 30 lat, na
przestrzeni ktérych nastgpit ogromny rozwdj technologii informacyjnej na catym swiecie, co
jest réowniez zauwazalne w zmianach, jakie nastgpity w edukacji informatycznej i w procesie
wykorzystania technologii w réznych obszarach ksztatcenia.

Rada i Parlament Europejski w 2006 roku okreslity najwazniejsze dla rozwoju gospodarki
kompetencje kluczowe. Sg nimi:

e porozumiewanie sie w jezyku ojczystym,

e porozumiewanie sie w jezykach obcych,

e kompetencje matematyczne, naukowo-techniczne,
e kompetencje informatyczne,

e umiejetnos¢ uczenia sie,

e kompetencje spoteczne i obywatelskie,

e inicjatywnosc i przedsiebiorczosc,

e Swiadomosc i ekspresja kulturalna.

Wsréd nich wyodrebniono, jako szczegdlnie istotne, kompetencije informatyczne.

Obecnie w szkotach wdrazana jest kolejna wersja podstawy programowej ksztatcenia
informatycznego. Ta ostatnia jest uregulowana Rozporzgdzeniem Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegdinych typach szkot.

Zgodnie z jej zatozeniami wyodrebniono w |l etapie ksztatcenia 5 blokéw, zintegrowanych ze
sobg, celdéw ksztatcenia:

o Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, mySlenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania
informaciji.

oProgramowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzgadzen cyfrowych: ukfadanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikaciami komputerowymi.
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a Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym znajomo$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programéw.

o Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzgdzanie
projektami.

o Przestrzeganie prawa | zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci
informacji i ochrony danych, praw wtasnoS$ci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspoizycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologiag i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Cele te sg osiggane na wszystkich trzech etapach ksztatcenia w sposéb spiralny poprzez
angazowanie ucznidw w rozpoznanie coraz bardziej zaawansowanych tresci ksztatcenia
informatycznego.
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Rys. 1. Schemat prezentujgcy 5 grup celow ksztatcenia informatycznego wynikajgcego z podstawy programowej.

Edukacja informatyczna to nie tylko ksztatcenie w przedmiocie informatyka. Swiadczg o tym
zapisy w podstawie programowej innych przedmiotow. Istotg tego ksztatcenia jest
wykorzystanie poznanych rozwigzan informatycznych w procesie ksztatcenia z réznych
przedmiotow.

Z tego powodu materiat ten jest przeznaczony dla nauczycieli réznych przedmiotéw, ktorzy
wykorzystujgc technologie informacyjng w swoim przedmiocie jednocze$nie realizujg
zatozenia podstawy programowej ksztalcenia informatycznego. Przedstawione tresci,
instrukcje i éwiczenia mogg zosta¢ wykorzystane zaréwno przez nauczyciela informatyki, jak
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i kazdego nauczyciela ksztatcenia ogdlnego, pedagogdéw szkolnych, logopedow, bibliotekarzy
i doradcéw zawodowych.

Informacje przedstawione bedg powigzane z grupg celdow ksztatcenia podstawy programowe;.

Dla utatwienia zostanie wykorzystania numeracja celéw od 1 do 5.

¥ §
@ Propozycja zadania do wykonania dla nauczyciela

Dokonaj analizy zapiséw podstawy programowej réznych przedmiotéw i wyszukaj zapisy
Swiadczgce o wykorzystaniu technologii informacyjnej w procesie osiggania celow ksztatcenia
z zakresu réznych przedmiotéw. Zakwalifikuj je do odpowiedniej grupy celdow ksztatcenia

informatycznego.

Zapis w podstawie
programowej

Grupa celéw ksztatcenia informatycznego
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Projekty, lekcje odwrdcone a konstruktywizm i technologia informacyjna

Zgodnie z koncepcjg konstruktywistycznego ksztatcenia stosowane sg coraz czesciej
réznorodne strategie dydaktyczne umozliwiajgce uczniowi budowanie wiasnej wiedzy na
podstawie doznanych doswiadczen w procesie poszukiwan informacji, analizowania ich
i wykorzystania podczas realizacji projektéw. W dobie gwattownie rozwijajgcej sie technologii
informacyjnej i pojawiajgcych sie narzedzi informatycznych istnieje mozliwo$¢ dobrania
i zastosowania w procesie ksztatcenia odpowiednich programéw komputerowych dziatajgcych
zarowno lokalnie na komputerach, jak i dostepnych w chmurze cyfrowej. Ich odpowiednie
zastosowanie moze wspieraé procesy uczenia sie w aktywnym, zespotowym rozwigzywaniu
przydzielonych zadan lub realizacji uczniowskich projektéw.

Pomysty na projekty edukacyjne mozna nie tylko generowa¢ samodzielnie. Sg one réwniez
dostepne na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej. Mozna je wyszukac, wpisujgc w polu
wyszukiwania hasto projekty.

G %) https://zpe.gov.pl Q Y8 [ V= a
Platforma edukacyina Ministerstwa Edukacji | Nauki :; Unrem

Zintegrowana
Platforma K ie ogolne v i v D v Wsparcie uz jka v B + 2 zaloguisie
dukacyjna

Zapraszamy do zapoznania sie
Z nowymi zasobami

projekty Q Wyszukaj

Wszystkie materiaty >

Dla ucznia

E-materiaty przeznaczone do nauki w szkotach lub do samodzielnej pracy ucznia.

Rys. 2. Widok strony gtéwnej Zintegrowanej Platformy Edukacyjneyj.

Projekty, ktére sg dostepne pod linkiem Projekty (zpe.gov.pl), wymagajg zastosowania
technologii informacyjnej do ich zrealizowania.

W okresie pandemii i ksztalcenia zdalnego znaczgce miejsce znalazta strategia ksztatcenia
wyprzedzajacego. Technologia informacyjna wykorzystywana podczas zdalnych zajeé
zachecita nauczycieli do jej stosowania. W strategii tej wyrézniono nastepujgce etapy:
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a. Etap aktywacji
Polega on na wyborze tematéw, z ktérymi uczniowie zapoznajg sie przed lekcja.
W przypadku edukacji zdalnej podczas poprzedzajgcego te lekcje webinarium
uczniowie powinni uzgodni¢ swoj wybor, a nauczyciel dostarczy¢ uczniom zrodta
informaciji.

b. Etap przetwarzania
Polega on na samodzielnym przetworzeniu przez ucznia wskazanych przez
nauczyciela informacji. Na tym etapie uczniowie konsultujg sie zarowno miedzy
sobag, jak i z nauczycielem.

c. Etap usystematyzowania wiedzy
Ten etap jest realizowany podczas lekcji przeprowadzanej w formie stacjonarnej
lub zdalnej z wykorzystaniem webinarium. Uczniowie prezentujg wnioski z analizy
dostarczonych im materiatdow, a nauczyciel systematyzuje ich wiedze
i podsumowuje lekcje, prezentujgc np. film dotyczgcy poruszanej tematyki. Na
zakonczenie tego etapu nauczyciel proponuje uczniom rozwigzanie testu, aby
sprawdzi¢, czy przyswoili oni omawiane zagadnienia w wystarczajgcym stopniu.

d. Etap ewaluacji
Jest to etap zbierania informacji zwigzanej z samooceng uczniéw, ich opinii
0 swoich aktywnosciach, sposobie i efektywnosci uczenia w procesie budowania
wiasnej wiedzy.

Kazdemu etapowi takiego procesu ksztalcenia powinna towarzyszyé technologia
informacyjna, ktéra pemni role wspierajgca, np.:

o W etapie przetwarzania przydatne sg wszelkie polecane przez nauczyciela
zrodfa informacji internetowej, aplikacje umozliwiajace uczniom w dowolnym
czasie dyskusje z wykorzystaniem dostepnych komunikatoréw;

o do usystematyzowania wiedzy mozna wykorzysta¢ aplikacje stuzace
budowaniu map mysli; w przypadku edukacji zdalnej ten etap zajeC nalezy
przeprowadzic w postaci webinarium; do przedstawienia podsumowania
mozna wykorzysta¢ wykonang prezentacje lub przygotowany film w wybranych
aplikacjach (PowerPoint, Sway, Stream, Zdjecia itp.);

o formularze ankiet, o ktérych bedzie mowa w dalszej czesci podrecznika, mozna
wykonac¢ w wybranym srodowisku chmury cyfrowej, np. w Office 365 w aplikaciji
Forms.

e Propozycja zadan do wykonania dla nauczycieli i uczniéow

1. Na stronie Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej Projekty (zpe.gov.pl) wybierz jeden
przyktadowy projekt lub projekty i zaproponuj swoim uczniom ich wykonanie. Podczas
realizacji projektuj obserwuj aktywnos¢ ucznidow i wyciggnij wnioski, jak mozna
usprawni¢ proces edukacyjny, aby osiggnac¢ lepsze efekty ksztatcenia.
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Zaproponuj uczniom wiasny projekt skorelowany z tresciami przedmiotu, ktérego
uczysz.

Przygotuj odwrdcong lekcje, wybierz temat lekcji, zgromadz dla uczniéw zrodta
informacji dotyczgce wybranej tematyki.
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Jak wspiera¢ ksztaftowanie umiejetnosci wykorzystania technologii
informacyjnej w ksztafceniu stacjonarnym i zdalnym?

Wykorzystanie ustug chmury cyfrowej Office 365
w zdalnym ksztatceniu

Aplikacje dostepne w chmurze cyfrowej Office 365 mogg zosta¢ znakomicie wykorzystanie
w procesie ksztatcenia stacjonarnego i zdalnego réznych przedmiotéw. W materiale tym
zostang zaprezentowane wybrane ustugi, takie jak: Teams, OneDrive, Forms, OneNote, Sway,
Class Notebook.

OneDrive i jego mozliwosci

%) 06000
Powigzanie z grupami celow

ksztatcenia informatycznego dotyczgcymi:

e postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,

e postugiwania sie sieciami komputerowymi (siecig Internet),
e wspdfpracy w zespole,

e przestrzegania prawa autorskiego.

OneDirive jest ustugg w chmurze cyfrowej Office 365, ktdra najczesciej kojarzy sie z wirtualnym
dyskiem, na ktérym mozna zabezpieczy¢ swoje dokumenty. Nie jest to jednak jedyna
funkcjonalnosc tej ustugi.

Podstawowa funkcjonalno$¢ OneDrive wigze sie z:

e archiwizowaniem dokumentéw,

e udostepnianiem dokumentow,

e zespotowg pracg na jednym dokumencie,

e synchronizacjg dysku lokalnego i wirtualnego,

e tworzeniem powigzan z innymi ustugami chmury cyfrowe;j.

Wirtualny dysk

Uzytkownik Office 365 dostepng przestrzen moze zagospodarowaé podobnie, jak na dysku
swojego komputera. Uktad folderéw i podfolderéw staje sie miejscem przechowywania
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dokumentéw. Folder jest jednym z wielu typéw obiektéw, ktdore mozna zatozy¢ w swoim
wirtualnym dysku, wybierajgc opcje Folder z rozwinietej listy przycisku +Nowy.

+ Nowy ¥ T Przekaz <5 Synchronizacja

@ Link

Folder

Dokument programu Word
Skoroszyt programu Excel
Prezentacja programu PowerPoint
Notes programu OneNote

Forms dla programu Excel

erwca 2018

nkurs_Tworczos

o Przeplyw

1 93 £

owe 2019 lato 7 rodzing 2019 todzkie tabedzie
sierpnia 2019 0 marca 201

Rys. 3. Widok zasobéw dysku wirtualnego OneDrive.

Jak wida¢, przycisk +Nowy moze stuzy¢ rowniez do zatozenia nowego dokumentu w wybranej
aplikacji lub wybranego linku.

Widok ukfadu folderéw mozna zmieniaé, wybierajgc jeden z trzech uktadéw Przefgcz opcje
widoku. Przedstawiong funkcjonalnos¢ mozna znalez¢é w goérnej prawej czesci ekranu.

|= sortyj v
= Lista
= Lista

v H Kafel

Hv O©

kompaktowa

ki

Formatuj biezacy widok

Rys. 4. Sposoby prezentowania danych na dysku OneDrive.

Kolejnos¢ wyswietlanych folderow i plikdw mozna zmieniaé, korzystajgc z polecenia Sortu;.
Kluczem ustalajgcym kolejnosé wyswietlanych obiektow mogg by¢: typ pliku, nazwa pliku lub
folderu, data modyfikacji, przez kogo zmodyfikowane, rozmiar pliku.
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Rys. 5. Sposoby sortowania danych na dysku OneDrive.
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Aby przestaé wybrane pliki do okre$lonej lokalizacji na dysku wirtualnym, nalezy wejs¢ do
wybranego folderu, klikajgc na niego, a nastepnie wybrac¢ przycisk Przekaz (widoczny na
rysunku obok przycisku Nowy). Po wybraniu Pliki lub Folder rozwija sie zawartos¢ dysku
lokalnego, z ktérego nalezy wybraé pliki lub foldery do skopiowania na OneDrive. Pojawia sie
réwniez inna mozliwos¢ tworzenia archiwum dokumentéw — poprzez zastosowanie operacji

Przeciggnij pliki tutaj.

€ Otwisranie Xl | @ tcon | @ spe | R pa e | W8 @wp | A sesie | +

T Ten komputer > Dokumenty v || | Presuks . P ls/15/anedrive.aspxTsartField=LinkFilenameBiisAscending = trueid

Jjlink 3 Synchronizaga <+ Pobierz & Przeplyw I sartyj

§ 5041560104237

B Ten kemputer
Dokumenty

D Muzie
B Obiekty 30
& Obrazy

& Pobrane

I Puipit

B wideo
 05(C)

aa DATA (D

Przeciagnij pliki tutaj

iczyciela pusta.doc

W) crvhkn 115 dec
T Biblioteki o [ >

Nazwa pliku: | “Targi edukacyjne calosé scalon ~ | | Wazystie pliki .7 -

Rys. 6. Mechanizm archiwizowania danych na dysku OneDrive.

Aby pobra¢ plik z chmury OneDrive nalezy go najpierw zaznaczyé, a nastepnie wybrac
polecenie Pobierz. W przypadku zaznaczenia kilku plikéw pobrane pliki zostang spakowane

do formatu zip.
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L Pobierz il Usun 53 Przenieédo [ Kopiujdo 1= Sortuj v X Wybrano: 3
Pliki
D Nazwa Zmodyfiko... Zmodyfi... T Rozmiar pli... Udostepnianie Dziatanie
Q ﬁ Prezentacja.pptx =4 9 maja 2018 Anna Koludo Prywatny
() [P] Prezentacjal.pptx 24 9 maja 2018 Anna Koludo 27,3 KB Prywatny

Rys. 7. Pobieranie plikow z dysku OneDrive.
Udostepnianie plikow

Dokumenty lub cate foldery przechowywane na dysku OneDrive mogg by¢ udostepnione
innym osobom. Funkcja Udostepniania pojawia si¢ w menu OneDrive dopiero po zaznaczeniu
chociaz jednego pliku. Aby udostepnic plik, nalezy skorzysta¢ z odpowiedniego polecenia w
menu lub charakterystycznego przycisku obok udostepnianego pliku.

& otworz v & Udostepnij @ Kopiujlink & Pobierz [l Usun =B

Pliki
0 Nazwa Zmodyfiko...
___ Zdjecla Z komorki & listopada 2u 1y
& Zespoly nauczycielskie 2 listopada 2018
[f]  _DsC4750JPG 6 sierpnia 2018
© @  REGULAMINKONKURSUI.. & 20 wrzeénia 20...

_REGULAMIN KONKURSU INF SPv2.docx 23 wrzesnia 20...

— . . R

Rys. 8. Udostepnianie plikéw na dysku OneDirive.

Po wywotaniu funkcji udostepniania pojawi sie okno, w ktérym nalezy okresli¢, komu ma by¢
udostepniony plik i czy ta osoba ma mie¢ prawo do jego edytowania. Ustawienia te sg
widoczne na ponizszym rysunku.
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Ustawienia linku

Dla kogo ma dziatac ten link?
Dowiedz sig wigcej

Kazda osoba z linkiem

Osoby w organizacji todzkie
Cent... Praktycznego
dysponujace linkiem

Osoby majace juz dostep

‘ Okreslone osoby v

Inne ustawienia

Zezwalaj na edytowanie

© o)

Rys. 9. Ustawienie linku udostepniania pliku na dysku OneDrive.

Warto zaznaczy¢, ze dla oséb z tej samej organizacji na ich OneDrive tworzona jest zaktadka
Udostepnione. W niej sg przechowywane pliki udostepnione wspétpracownikow.

Moje pliki

© 0

Ostatnie

Udostepnione

& S

Kosz

Biblioteki udostepnione

Rys. 10. Menu boczne ustugi OneDrive.
Zespotowa praca nad jednym dokumentem

Dokumenty mogg by¢ modyfikowane przez wszystkie te osoby, ktérym udostepniono je do
edycji. W przypadku dokumentéw tworzonych w programach pakietu biurowego Office (np.
Word, Excel, PowerPoint) mozna dokonywac tych zmian za pomocg wbudowanych narzedzi
pakietu biurowego chmury cyfrowej Office 365. To udogodnienie powoduje, ze caty zespot
jednoczesnie moze pracowa¢ nad dokumentem przechowywanym w chmurze cyfrowe;.
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9 Propozycja zadan do wykonania dla nauczycieli i uczniéow

Przygotuj plik prezentacji w aplikacji on-line PowerPoint. Temat prezentacji powinien dotyczy¢
wybranych tresci ksztatcenia. Zapisz ten plik w ustudze OneDrive, a nastepnie udostepnij go
grupie uczniéw do edycji. Precyzyjnie okres$l zadania dla uczniow w zakresie zespotowego
przygotowania prezentacji.

Ustuga Teams

L)
€ poiogan iccion® O O O
Powigzanie z grupami celow

ksztalcenia informatycznego dotyczacymi:

e postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,

e postfugiwania sie sieciami komputerowymi (siecig Internet),
o wspolipracy w zespole,

e przestrzegania prawa autorskiego.

Teams wspiera prace zespotowg ucznidow w zespole typu Zajecia. Najlepiej, jesli nauczyciel
posiadajgcy stuzbowe konto w szkolnym koncie Office 365 zatozy zespoty dla poszczegdélnych
klas, w ktérych organizuje zajecia dydaktyczne, nadajgc im na przyktad nazwy zawierajgce
klase i przedmiot, np. 1a matematyka czy 2b informatyka. W takim zespole bedzie gromadzona
dokumentacja zwigzana z procesem dydaktycznym w okreslonej klasie w zakresie danego
przedmiotu, obejmujgca osiggniecia ucznia, materiaty dydaktyczne, efekty dyskusji, projekty
uczniowskie itp.

2a Historia 3b Informatyka 5a Biologia 7a Matematyka

Rys. 11. Widok przyktadowych zespotow w ustudze Teams.

Aby zatozy¢ zespdt w ustudze Teams, wystarczy uruchomic polecenie Dofgcz do zespotu lub
utwérz nowy, ktére znajduje sie w gérnym prawym rogu ekranu tej ustugi.
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Microsoft Teams

< Wsteaz

Dotacz do zespotu lub utwoérz zespot

. @

Utworz zespot Dotacz do zespotu, wpisujac

kod
000

Wpisz kod

Rys. 12. Tworzenie zespotu w ustudze Teams.

Nastepnym krokiem jest wybranie zespotu typu Zajecia i podanie jego nazwy w oknie, ktore
pojawi sie po wybraniu typu zespotu. Kolejnym krokiem jest dotgczenie ucznidéw. Mozna tego
dokona¢, podajac ich adresy mailowe zarejestrowane w szkolnym koncie Office 365 lub
umozliwiajgc im samodzielne dotgczenie za pomocg wygenerowanego kodu zespotu.
Pierwszy sposéb moze okazaé sie dla nauczyciela bardzo czasochfonny, dlatego o wiele
efektywniejszy jest sposob drugi. Ponizszy schemat pokazuje, w jaki sposdb, za pomocag
funkcji Zarzgdzanie zespotem, mozna wygenerowac kod zespotu.

Microsoft Teams

Dotacz do zespotu lub utwérz zespot

Utworz zespot Dotacz do zespotu, wpisujag

Ty
Wpisz kod
‘

Rys. 13. Mechanizm dotgczania sie do zespotu poprzez wygenerowany kod.
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Uczen po otrzymaniu tego kodu, wpisuje go w wyznaczonym polu, zgodnie z otrzymang
instrukcja, korzystajgc z wymienionego wczesniej przycisku Dotgcz do zespotu lub utworz
nowy.

Funkcjonalnosci wygenerowane na kanale Ogdélnym zespotu umozliwiajg wszystkim jego
uzytkownikom, a wiec zaréwno nauczycielom, jak i uczniom, miedzy innymi:

e prowadzenie konwersacji w zaktadce Wpisy,
e korzystanie z przechowywanych w zaktadce Pliki dokumentow,
e organizowanie i uczestniczenie w spotkaniach on-line (webinariach).

Najwazniejsze jednak funkcjonalnosci, umozliwiajace zdalng edukacje, kryja sie w zakfadkach:
Notesy zajec¢, Zadania i Oceny.

Zadania

Zadania sg bardzo istotnym elementem dydaktycznym funkcjonujagcym w zespole typu
Zajecia. To nie tylko miejsce, w ktérym nauczyciel moze przekaza¢ uczniom zadania do
wykonania. To ztozona funkcjonalno$¢ umozliwiajgca zaprojektowanie i wysytanie zadan
przez nauczyciela, wykonywanie i przesytanie rozwigzan zadanh przez uczniéw, sprawdzanie,
opiniowanie i ocenianie zadan przez nauczyciela, porzgdkowanie wszystkich osiggniec
ucznidw przez aplikacje, funkcjonalno$¢ zapewniajgca petng komunikacje pomiedzy
nauczycielem a uczniami w wyzej opisanym zakresie. Jednym z typéw zadan moze by¢ test,
ktéry nalezy zaprojektowac¢ w aplikaciji Forms, wchodzacej w sktad chmury cyfrowej Office 365.
Oceny sg scisle zintegrowane z Zadaniami. Ta funkcjonalnos¢ pozwala zbiera¢ wszystkie
informacje o osiggnieciach uczniow i je porzgdkowac. Informacje o wszystkich uczniach
w zespole sg dostepne dla nauczycieli. Dla uczniow sg widoczne tylko ich indywidualne
osiggniecia.

Notesy zajec¢

Projektujgc zdalny proces ksztatcenia, nalezy dokonaé wyboru srodowiska chmury cyfrowej
umozliwiajgcego nie tylko przeprowadzenie standardowego spotkania ze wszystkimi uczniami,
ale réwniez efektywng prace wyodrebnionych zespotéw uczniowskich.

Notesy zajec to cyfrowy notes tworzony w programie OneNote — aplikacji wchodzgcej w sktad
chmury cyfrowej Office 365. Umozliwia przechowywanie tekstu, grafiki, klipow filmowych,
odrecznie napisanego tekstu, nagran dzwiekowych, linkéw i dokumentéw utworzonych za
pomocg innych aplikacji. Notesy zajec nalezy skonfigurowac¢ po zatozeniu zespotu. Obejmujg
one nastepujgce obszary:

¢ biblioteke zasobéw redagowang przez nauczyciela; mogg z niej korzystac
uczniowie bez mozliwosci edytowania;

e obszar wspotpracy, w ktérym kazdy uzytkownik, zarébwno nauczyciel, jak i
uczen, majg takie same prawa do wprowadzania i edytowania w nim tresci;
znakomicie nadaje sie on do realizacji zespotowych projektow edukacyjnych;
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¢ indywidualny notes nauczyciela, do ktérego ma dostep jedynie koordynator
zespotu, i jest on widoczny tylko dla niego; jest to miejsce, w ktérym
nauczyciel moze przygotowywac i przechowywac materiaty dydaktyczne
przed ich upowszechnieniem w innych notesach;

e notesy ucznidéw sg utworzone dla kazdego ucznia osobno; kazdy notes jest
widoczny i edytowalny przez nauczyciela oraz ucznia, do ktérego on nalezy;
struktura uczniowskich noteséw umozliwia umieszczanie w nich
odpowiednich informacji zaréwno przez ucznia, jak i nauczyciela.

Nauczyciel ma mozliwo$¢ rozpowszechniania opracowywanych materiatéw do bibliotek
zasobow réznych zespotéw, notesdow uczniowskich i innych obszarow Nofesow zajeé.
Ponizszy rysunek przedstawia przyktadowa strukture Notesow zajec. Sktadajg sie one z sekcji
(lewa kolumna) i stron. Ich liczba moze by¢ dostosowywana do potrzeb uzytkownikéw. Strone
mozna redagowac, korzystajgc z funkcjonalnosci aplikacji OneNote. Jak wida¢ na rysunku,
wiekszosc¢ funkciji jest dobrze znana tym, ktérzy chociazby wykorzystujg edytor tekstu Word.

Rys. 14. Widok noteséw zajec.

Zarzadzanie notesami zaje¢

Obszar wspodtpracy umozliwia zdalng zespotowg wspotprace uczniéw. Domysinie (po
skonfigurowaniu notesow zajec) jest dostepny dla wszystkich cztonkéw i gosci zespotu. Dzieki
funkcjom zarzgdzania mozna ten dostep ograniczy¢. Do tego celu stuzy kolejna ustuga Office
365 o0 nazwie ClassNotebook.
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Notes zajec w programie OneNote — Zapraszamy!

Utwérz notes zajeé Dodaj lub usufi uczniéw Dodaj lub usuri nauczycieli Zarzadzaj notesami

Rys. 15. Funkcjonalno$ci ustugi Class Notebook.

Po wybraniu funkcji Zarzgdzaj notesami nauczycielowi wyswietlg sie wszystkie zespoty,
w ktorych zostaty wczesnie skonfigurowane notesy zajeé. Nalezy wéwczas wybra¢ odpowiedni
zespot, a w nim notes, a nastepnie opcje Uprawnienia obszaru wspofpracy. Zaprezentowane
wowczas zostang wszystkie sekcje obszaru wspotpracy w wybranym zespole, z mozliwoscig
przydzielania do nich okreslonych uczniow. Nowe sekcje w obszarze wspétpracy mozna
dodawac¢ zaréwno w Notesach zaje¢ w aplikacji Teams, jak réwniez wiasnie w zakladce
Zarzgdzanie uprawnieniami sekcji.

Zarzadzanie uprawnieniami sekgji

Udziel konkretnym uczniom uprawnien do wyswietlania i edytowania tych sekgji (np. dla projektdw grupowych).

' bbb _Collaboration Space 2 Uczniowie
' MNowa sekcja 1 _Collaboration Space 2 Uczniowie ra

' Projekt1 _Collaboration Space 0 Uczniowie ra
' Projekt2 _Collaboration Space 0 Uczniowie ra
' Projekt3 _Collaboration Space 0 Uczniowie ra
' Uzywanie obszaru wspotpracy _Collaboration Space 0 Uczniowie ra
(® Dodaj sekcje

Rys. 16. Zarzgdzanie uprawnieniami obszaru wspotpracy w Class Notebook.

Mozna w ten sposéb utworzy¢ dla klasy niezalezne obszary wspétpracy, przydzielajgc do nich
cztonkdw poszczegdlnych zespotdw uczniowskich.

Obszar wspotpracy umozliwia wspdélng edycje zawartosci notesu. Mogg sie w nim znajdowac
nie tylko prezentacje, ale takze efekty prac wykonanych w innych aplikacjach, notatki, linki
do stron, filmy, grafiki itp. W przydzielonym zespotowi notesie nauczyciel moze chociazby
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wstawiC link wizualny opracowanej wczesniej prezentacji lub link do edycji prezentacji
tworzonej w programie PowerPoint lub Sway.

N

Rys. 17. Widok udostepnionej prezentacji.

Prywatne kanaty

W pracy zespotowej w ksztatceniu zdalnym wazne jest rowniez umozliwienie czionkom
zespotu odpowiedniej komunikacji w trakcie realizacji projektu. Aplikacja Teams umozliwia
zatozenie prywatnych kanatéw dla poszczegdlnych zespotdéw uczniowskich. W nich uczniowie
moga organizowa¢ spotkania na zywo. Do tych kanatdéw mozna podigczy¢ juz funkcjonujgce
obszary wspotpracy, tak aby podczas dyskusji on-line uczniowie mogli udostepniaé na ekranie
efekty swojej pracy.

Aby przygotowa¢ prywatny kanat, nalezy skorzysta¢ z polecenia Dodaj kanat w menu
wywotywanym po kliknieciu w trzy kropki obok nazwy zespotu.

Microsoft Teams Q. Wyszukiwanie

< Wszystkie zespoly Ogélny Wpisy

Kultura starozytnej Grecji

Ogélny £33 Zarzadzanie zespotem

Filozofia & @ Dodaj kanat
Literatura grecka & <o Dodaj cztonka
Sztuka i architektura & [& Opuséc zespst
Teatr grecki © 27 Edytuj zespot

&2 Pobierz link do zespotu

{7 Zarzadzanie tagami

W Usun zespst al

&2 Odoowieds
Rys. 18 Wywotanie menu w ustudze Teams, m.in. zaktadania kanatu prywatnego.
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Wiedza Edukacja Rozwdéj

W wyswietlonym oknie nalezy wpisa¢ nazwe kanatu i wybracC opcje Kanat prywatny. Nalezy
réwniez zwréci¢ uwage na pole Automatycznie pokazuj ten kanat na listach kanatéw
wszystkich uzytkownikow.

Utwdrz kanat dla zespotu ,Kultura starozytnej Grecji”
Nazwa kanatu

Projekt zespotowy

Opis (opgjonalny)

Podaj opis, aby utatwi¢ innym znajdowanie odpowiedniego kanatu

Prywatnosd

Standardowy — dostepny dla wszystkich oséb w zespole

Standardowy — dostepny dla wszystkich oséb w zespole v

Prywatny — dostepny tylko dla okreslonej grupy osob z zespotu ’

Rys. 19. Zaktadanie kanatu prywatnego.

Kolejnym krokiem utworzenia kanatu prywatnego jest dopisanie jego cztonkéw w podziale na
uczniéw i nauczycieli.

Dodawanie czlonkéw do kanatu Projekt zespotowy

Uczniowie  Nauczyciele

M/yszu kaj uczniow

Zacznij wpisywaé nazwe, aby wybrac grupe, liste dystrybucyjna lub osobe w szkole.

Pomini

Rys. 20. Dodawanie cztonkéw do kanatu prywatnego.

Aby do kanatu dotgczyé przygotowany wczesniej obszar wspotpracy, nalezy dodaé karte,
wykorzystujgc znak + w gornym menu zespotu, wskazac¢ aplikacje OneNote, a nastepnie
wybrac z listy odpowiedni zespot i odpowiednig sekcje notesu.
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Najnowsz:

Biblioteka  Fxel
dokumentow

PowerPoint  SharePoint  Strony Visio, ftryna
programu. te

nnnnn Power BI

Lists Microsoft  OneM POF
Stream

Whiteboard Wik w,
...........

Rys. 21. Dodawanie notesu zajec¢ do prywatnego kanatu.

Informagje X
- OneNote e

Wybierz lokalizacis nowe; karty:

» [ Kultura starozytnej Gregji — notes

~+ Utworz nowa sekge

v 0 Witam

v I Biblioteka zawartosci

« W _Collaboration Space
+ Utwérz nowa sekge
» N Filozofia

v K Literatura

B Opublikuj w kanale wpis dotyczacy tej karty Wstecz m

Rys. 22. Wyb6r sekcji notesow zajec¢ do dotgczenia do kanatu prywatnego zespotu.

W ten sposdb cztonkowie zatozonego kanatu beda mieli bezposredni dostep nie tylko
do realizowanego projektu, ale réwniez do zespotowego czatu. Bedg mogli organizowaé
rozmowy na zywo, za$ w zakfadce Pliki — archiwizowac¢ niezbedne dokumenty. Warto
zaznaczyC, ze nauczyciel w kazdej chwili moze wspiera¢ i monitorowac prace zespotu,
ma dostep do kanatu i do notesow, w ktérych jest realizowany projekt, powstajg rézne
dokumenty i jest opracowywana prezentacja podsumowujgca efekty pracy ucznidow.

Mozliwosci informatyczne aplikacji Teams ogranicza jedynie nasza wyobraznia. Znajac je,
mozna zaprojektowac dla ucznidw bardzo ciekawe zajecia, aktywizujgce ich do tworczego
rozwigzywania probleméw. Lekcja nie musi by¢ prowadzona w sposéb tradycyjny, a dostepne
narzedzia nie powinny wspiera¢ takiego podejscia do edukacji mtodego pokolenia.
Webinarium nie musi by¢ miejscem tylko do wyktadu. To miejsce, w ktdorym nasi uczniowie
mogg pochwali¢ sie, prezentujgc efekty wykonanych projektdw, recytujgc wiersze,
przedstawiajgc wiasng analize materiatéw Zzrédtowych dostarczonych przez nauczyciela

Biuro projektu: Ogélnopolski Operator Oswiaty
ul. Jana Gorczyczewskiego 2/7; 60-554 Poznan
tel. 61 843 63 04; mail: biuro@operator.edu.pl
21


mailto:biuro@operator.edu.pl

Fundusze

R lit 999inepaisk] Unia Europejska
Europejskie zeéczpospolita Operator ni -
Wiedza Edukacja Rozwéj _ Polska Oswia ty Europejski Fundusz Spoteczny

w formie dokumentéw PDF. Obszar wspétpracy w Notesach zaje¢ moze stac sie przestrzenia
do wspotpracy zespotdw uczniowskich realizujgcych projekty. Materiaty zgromadzone
w bibliotekach zasobéw powinny by¢ ciekawe, inspirowa¢ do poszukiwania informaciji,
samodzielnego wykonywania zadan praktycznych, uczenia sie i odczuwania z tego powodu
satysfakcji. Konstruktywizm, lekcja wyprzedzajgca nie sg woéwczas fikcja.

Warto skorzysta¢ z doswiadczen nauczycieli, ktérzy znakomicie wykorzystujg narzedzia
informatyczne w czasach pandemii, prowadzac zdalne ksztatcenia. Warto réwniez odwiedzi¢
strone: https://education.microsoft.com/pl-pl, ktéra proponuje zaréwno wiele ciekawych
rozwigzan edukacyjnych, jak i kurséw z zakresu wykorzystania oferowanych aplikaciji
komputerowych, najczesciej wchodzacych w sktad Office 365.

O 3 https://education.microsoft.com/pl-pl

B Microsoft | Educator Centre  Scickne

Konfigurowanie klasy
do nauki hybrydowej

Akademia

Cyfrowego
Administratora
Office 365

34
e

Office 365- Zobacz, jak skorzystaé z Programy Microsoft dla szkdl i Akademia Cyfrowego Administratora
bezplatnego planu Office 365 Al

Rys. 23. Platforma z materiatami dydaktycznymi i kursami on-line firmy Microsoft.

e Propozycja zadan do wykonania dla nauczycieli i uczniéw

4. Zaprojektuj dla swoich uczniéw zespdt w ustudze Teams. Skonfiguruj w nim notesy
zajec¢. W obszarze wspétpracy wyodrebnij sekcje dedykowane pracy wyodrebnionych
zespotdéw uczniowskich. Zaproponuj uczniom wykonanie projektu w obszarze
wspotpracy (moze on polegac¢ na wykonaniu wspolnej prezentacji na podstawie
informacji wyszukanych w Internecie).

5. zaprojektuj dla uczniéw zadania w sekcji Zadania. Mozna w tym celu wykonaé
dokument do uzupetnienia tresciami wynikajacymi z celéw ksztatcenia w okreslonym
przedmiocie (ten sposéb zadawania pracy uczniom zapewnia ich prace
indywidualng).
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Obraz wart tysigca stow. Kilka wskazdwek na temat przygotowania grafiki dla
potrzeb procesu edukacyjnego

Odpowiednio przygotowany obraz ma ogromne znaczenie w procesie edukacyjnym. Zaréwno
wspiera nauczyciela w prezentac;ji tre$ci ksztatcenia, jak i umozliwia uczniowi zaprezentowanie
efektéw wykonania zadan i projektéw edukacyjnych.

Mozna wykorzystac¢ juz istniejgce fotografie, ktére sg czesto niewyrazne, Zle skadrowane,
a elementy szczegodlnie wazne nie wyrdzniajg sie, wrecz wtapiajg sie w tto. Taki materiat
graficzny wymaga wielu korekt. Mozna do tego celu wykorzystac réznego rodzaju programy
graficzne. Edytory do obrébki grafiki rastrowej (zdjecie cyfrowe jest wiasnie takg grafikg) maja
zblizone funkcje. Niektére z nich, dzieki rozbudowanej funkcjonalnosci, pozwalajg na
profesjonalng obrdbke grafiki rastrowej. W tej grupie programéw znajduje sie ich lider — Adobe
Photoshop. W wiekszos$ci przypadkéw sa to drogie programy. Dlatego materiat ten proponuje
wykorzystanie wybranych programéw darmowych.

Photoscape 3.7

& ®06
Powigzanie z grupami celow

ksztatcenia informatycznego dotyczgcymi:

e postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,
e przestrzegania prawa autorskiego.

Pierwszym proponowanym programem do obrébki grafiki rastrowej jest Photoscape 3.7.

Datesesse

Rys. 24. Widok ekranu powitalnego aplikacji Photoscape v. 3.7.
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PhotoScape jest bezptatnym, wielofunkcyjnym programem graficznym. Mozna go pobra¢ ze
strony http://www.photoscape.org. Do podstawowych funkcji programu nalezy edycja zdje¢,
kolaz zdje¢, podziat zdjecia na czesci, tworzenie animacji. Ma réwniez funkcje widoczne na
powyzszym zrzucie ekranu: zmiana nazwy plikéw, tworzenie zrzutéw ekranu, konwersja plikow
RAW do formatu JPG, drukowanie typowych wzorcéw (strona w kratke, linie, pieciolinie, planu
zajec itp.), przegladania zdje¢ w komputerze. Wiekszos¢ polecen jest w jezyku polskim.

Edytor umozliwia edytowanie, poprawianie wyglgdu zdjecia lub jego modyfikowanie. Jego
funkcje znajdujg sie w czterech zaktadkach: Home, Obiekt, Kadrowanie, Tools.

WP_20190202_10_43_36_Projpg | Zdjecie 3264 x 1840 1o ¥ QQ[24% QO
Home Obiekt Kadrowanie Tools
04 ® Auto poziom | ¥ Cofni
1 = ROW oS Wyostrz v | Rozéwietlenie |~ Cofnj wszystko
Brak ramki
Zmiefi rozmiar | ¥ Efekt kiiszy ¥ Podséwietlenie ¥ Zapisz
Zaokragh Margines  Lin@ ramki Jasnosc,Kolor |~ Filtr b Menu

Rys. 25. Funkcjonalno$ci edytora grafiki PhotoScape.

Do podstawowych funkcji tego komponentu naleza:

e zmiana rozmiaru zdjecia i jego obrét,

e kadrowanie,

¢ podniesienie jakosci zdjecia: autopoziom, wyostrz, jasnos¢, kolor,

e korekta elementéw obrazu (np. usuwanie efektu czerwonych oczu, usuwanie
pieprzykow itp.),

¢ wykorzystanie dodatkowych efektéw: filtrow, efektu kliszy, ramek, zaokraglen,

e dodawanie tekstu,

e dodawanie ksztattow.

Strona umozliwia tgczenie zdjec na jednej stronie zgodnie z wybrang siatkg podziatu strony.
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Rys. 26. Edycja Strony w programie Photoscape.

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zastosowania zaokragleh zdjec¢, wprowadzenia dodatkowych
ramek i dobrania koloru tta. Zaprojektowang grafike mozna edytowa¢ w Edytorze opisanym
powyzej.

taczenie umozliwia tgczenie zdje¢ zarébwno w pionie, jak i w poziomie w okreslonej liczbie
kolumn. Tworzgc regularng kompozycje zdje¢, mozna zatozy¢ kolor tta, zaokraglenie zdje¢
i ramki wokét nich. Istnieje mozliwos¢ zmiany rozmiaru projektowanej kompozycji graficzne;.
Kompozycje potgczonych obrazéw mozna edytowac i modyfikowa¢ w Edytorze programu.
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Rys. 27. Widok tgczenia grafik w jeng cato$¢ w programie Photoscape.
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AniGif stuzy do tworzenia animacji ze zdje¢. Dla wybranych i dotgczonych zdje¢ mozna
modyfikowa¢ czas ukazywania sie poszczegoélnych obrazéw, dobra¢ rodzaj przejscia miedzy
zdjeciami oraz rozmiar okna, w ktérym animacja bedzie odtwarzania.

L PhotoScape - o X
& Photoscape | Qg Praegiadarka | @ Edytor | R Batch Edtor | @ Strons | @ Laczenie | By AniGH| & Drukowanie| @)
2019w A Dodaf t 4]
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-y N BT
™ © () L0%k © (D105 20 Sek
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zkor '
< > Proporge|  100%
e . Kolor th -
L] =
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v > =
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Rys. 28. Tworzenie animowanych giféw w programie Photoscape.

Splitter umozliwia dzielenie obrazu na dowolng liczbe czesci. Podziat dokonuje sie wediug
zadeklarowanej liczby wierszy i kolumn. Wbrew pozorom funkcja ta moze by¢ przydatna
w pracy nauczyciela, gdyz umozliwia tworzenie réznych gier edukacyjnych.

DSCF1166.PG Dodaj W

KolRz ' szer,Wys
Kolumny | 5
Reedy | 6
Rozm. kom. (px) | 204x128

1024 x 769

Rys. 29. Podziat zdjecia na drobniejsze elementy w programie Photoscape.
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e Propozycja zadan do wykonania dla nauczycieli i uczniéw

Zainstaluj aplikacje PhotoScape v.3.7. Przedstaw program uczniom, zaproponuj im jego
instalacje, a nastepnie (przy wykorzystaniu jego funkcjonalnosci) przygotowanie plakatu
prezentujgcego walory turystyczne miejscowosci, w ktorej funkcjonuje wasza szkota. Do
wykonania tego zadania najlepiej nalezy wybraC zdjecia autorstwa miodziezy. Przed
umieszczeniem ich na plakacie nalezy je skadrowaé, skorygowac kontrast i kolory. Na plakacie
nalezy dodac¢ napisy i zaprojektowa¢ odpowiedni uktad graficzny i kolorystyke.

Photopea

'V
« Powigzanie z grupami celowo e o

ksztatcenia informatycznego dotyczgcymi:

e postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,
e postfugiwania sie sieciami komputerowymi (siecig Internet),
e przestrzegania prawa autorskiego.

Jest bezptatnym zaawansowanym edytorem grafiki rastrowej, dostepnym on-line pod adresem
www.photopea.com.

Ma mozliwosci tworzenia i modyfikacji obrazow rastrowych poprzez uzycie warstw. Jest
dostepny w wersji anglojezycznej, zas po zmianie jezyka w menu More (Wiecej) moze
funkcjonowac w jezyku polskim.

Dzieki zastosowaniu warstw program umozliwia tworzenie fotomontazy, kolazy itp.

'y
2
»
C
L]
.
T
'3
X
-,
¥
Q

Rys. 30. Widok ekranu programu Photopea.
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Wyglad interfejsu uzytkownika przypomina program Photoshop. Z lewej strony widoczny jest
przybornik zawierajgcy narzedzia do:

o kadrowania,

e zaznaczania fragmentéw obrazu,
e retuszu,

o edycji tekstu,

e tworzenia krzywych i ksztaitéw,

e zmiany koloréw,

o powiekszenia widoku obrazu.

Wybodr ktéregokolwiek narzedzia spowoduje wyswietlenie jego opcji pod paskiem menu.
Pasek menu zawiera nastepujgce grupy polecenh:

o Plik do zarzgdzania plikami (otwieranie, zapisywanie, eksportowanie do
wybranego formatu, publikowanie online ...);

¢ Edycja zawiera miedzy innymi polecenia pomocne w trakcie tworzenia
kompozyciji graficznej, takie jak: kopiowanie, wklejanie, wycinanie, obracanie,
zmiana rozmiaru fragmentu obrazu, zaktadanie pomocniczej siatki;

o Obraz zarzgdza modyfikacjg, poprawg jakosci wygladu obrazu. Do
najwazniejszych funkcji naleza: zmiana kontrastu, jasnosci, balansu bieli,
nasycenia koloréw, zmiana rozmiaru obrazu;

o Warstwa umozliwia tworzenie kompozycji graficznych w wyniku stosowania
warstw. Menu to obejmuje nastepujace funkcje: tworzenie dodatkowej
warstwy, duplikowanie warstwy, usuwanie warstw, tworzenie maski warstwy,
stosowanie stylow warstw, sptaszczanie warstw itp.;

e Wybierz umozliwia zarzgdzanie zaznaczeniem, np. tworzy¢ odwrotnie
zaznaczenia, usuwac zaznaczenia;

o Filtr stuzy do modyfikacji wygladu obrazu, np. rozmycie, znieksztatcenie itp.;

o Widok odpowiada za widocznos¢ okreslonych narzedzi na polu edycyjnym
obrazu, np. linijka, siatka linii, rozmiar obrazu na ekranie;

e Okno zawiera informacje o pozostatych funkcjonalnosciach.

Przygotowujgc grafike do wykorzystania w procesie ksztatcenia, nalezy pamietac
0 nastepujgcych czynnosciach:

1. Kadrowanie obrazu. Narzedzie znajduje sie w przyborniku.

Rys. 31. Ikona przycinania obrazu.
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Za jego pomocg, przeciggajgc myszka, nalezy dokonac takiego przyciecia zdjecia, aby
uzyska¢ wtasciwg kompozycje obrazu przedstawiajgcg najwazniejsze obiekty w mocnych
punktach kadru.
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Rys. 32. Kadrowanie obrazu w programie Photopea.

Tak zaznaczony kadr mozna modyfikowaé, a nastepnie potwierdzi¢, otrzymujac nastepujgcy
efekt:
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Rys. 33. Widok obrazu po wykadrowaniu w programie Photopea.

2. Kolejg istotng czynnoscig jest sprawdzenie rozmiaru obrazu w menu i
dokonanie ewentualnej jego zmiany w zaleznosci od przeznaczenia grafiki

(strona, prezentacja, wydruk).
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Rys. 34. Zmiana rozmiaru obrazu w programie Photopea.

3. Aby zmodyfikowac¢ (podniesé) poziom nasycenia koloréw obrazu, warto
wykorzystac funkcje Poziomy. Wywotuje sie jg z menu Obraz/Dostosowania

Jasnose/Kontrast..
Daow * | poiomy..

& Auto-tony Krzywe,
Auto-kontrast Ekspozycja
i Jaskrawost,
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Rys. 35. Wywofanie funkcji Poziomy w programie Photopea.

Dla wykreséw nasycenia koloréw kanatu czerwonego, zielonego i niebieskiego nalezy tak
zmodyfikowaé wykres, aby przesuwajgc odpowiednimi znacznikami, rozciggng¢ go na catej
jego dtugosci dla kazdego kanatu oddzielnie.
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Rys. 36. Wykorzystanie funkcji Poziomy do korekty obrazu.

Efektem tych dziatan jest nastepujacy obraz.
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Rys. 37. Obraz po modyfikacji i kadrowaniu
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4. Czesto zdjecia wymagajg retuszu. Program ma odpowiednie narzedzia, ktore
usuwajg niepotrzebne ich niedoskonatosci lub niedoskonatosci
fotografowanego obiektu. Do retuszu warto uzy¢ Punktowego pedzia
korygujgcego, Pedzla korygujgcego lub tatki, a takze narzedzia Czerwone
oczy.
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Rys. 38. Wywotanie funkcji do retuszu fotografii w programie Photopea.

5. Bardziej profesjonalna obrébka grafiki rastrowej wymaga zastosowania
warstw. Widoczne sg one z prawej strony ekranu.

Warstwy

Zwykty v Krycie: 100% ¥
a: B Piksele M Pozycja

B Wszystko

Background

cocf @O MG W

Rys. 39. Funkcjonalno$¢ warstw w programie Photopea.
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Dzieki wykorzystaniu wielowarstwowej konstrukcji obrabianej grafiki istnieje mozliwosc
projektowania fotomontazy o bardzo ciekawych kompozycjach.

Photopea ma ogromne mozliwosci, a opisane operacje stanowig niklg ich czes¢. Warto
dokona¢ analizy wiasnych obrazéw i zmodyfikowa¢ je, osiggajgc niewiarygodne efekty,
majgce réwniez zastosowanie w edukacji.

W poszukiwaniu wzorcow lub grafik do obrébki graficznej nalezy pamieta¢ o przestrzeganiu
prawa autorskiego.

e Propozycja zadan do wykonania dla nauczycieli i uczniéw

Uruchom aplikacje Photopea. Wykorzystujgc funkcjonalnosci programu, wykonaj kolaz
prezentujgcy np. wyposazenie stanowiska komputerowego, przedstawicieli okreslonego
gatunku, maszyny proste itp. Tematyka kolazu powinna wynika¢ z tresci ksztatcenia w Twoim
przedmiocie. Zaprezentuj mozliwo$ci programu uczniom, a nastepnie sformutuj zadanie dla
uczniow, do wykonania ktérego nalezy wykorzystac aplikacje Photopea.
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Sposoby prezentowania i publikowania obrazu statycznego i multimediow

Praca zespotowa nad multimedialng publikacja
w aplikacji Sway

‘v’ Powigzanie z grupami celowo e e e

ksztatcenia informatycznego dotyczgcymi:

e postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,

e postugiwania sie sieciami komputerowymi (siecig Internet),
e wspofpracy w zespole,

e przestrzegania prawa autorskiego.

Aplikacja Sway stuzy do tworzenia prezentacji i publikacji multimedialnych. Jest dostepna tylko
w sieci Internet i jest jedng z aplikacji Office 365. Wymagane jest wiec posiadanie konta w tej
chmurze. Na ekranie powitalnym widoczne sg prezentacje przyktadowe oraz te, ktére wykonat
wiasciciel konta, a takze przycisk zachecajgcy do utworzenia nowej prezentacji lub prezentacji
na bazie plikéw PDF oraz programéw Word lub PowerPoint.

Sway — Zapraszamy/!

f 7

Utworz nowy Rozpocznij od dokumentu

Moje Swaye Edytowane Wyswietlone Analiza Usuniete Wedug dat edycji v

a8 ee-

Malownicze wodospady Pierwsze kroki w Sway Ksztatcenie informatyczne ...

Rys. 40. Ekran powitalny aplikacji Sway.

Po uruchomieniu nowej prezentacji pojawia sie powitalny ekran roboczy programu Sway.
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E Sway [> Odtwerz |5 Udostepnii

Scenariusz Projektowanie D 2 Watay

P Szczegoly W Wyréznij 7 Zaakcenty] 2> Link

2 Nadaj tytut Swayowi
©

Rys. 41. Uruchomienie nowej prezentacji w aplikacji Sway.

W centralnej czesci ekranu znajduje sie powitalna karta tytutowa (Nagtéwekl) prezentaciji,
przygotowana do wprowadzenia tytutu i tta pierwszego slajdu. Jest to widok scenariusza,
w ktérym sg tworzone kolejne karty prezentacji. Dodaje sie je, wykorzystujgc przycisk +
widoczny w dolnej czesci tytutowej karty. Widok Projektowania bedzie oméwiony w dalszej
czesci materiatu. W widoku ekranu bedg stale dostepne funkcje odtwarzania prezentacji i jej
udostepniania innym osobom.

Klikniecie pola tta, w lewej czesci karty, umozliwia wybranie i wstawienie odpowiedniego
obrazu pasujgcego do tematyki prezentacji. W tym celu mozna wykorzysta¢ wlasne zasoby
lub skorzysta¢ z wbudowanych mechanizméw wyszukiwania. Program automatycznie
wyswietla funkcje Wstawianie.

Scenariusz Projektowanie 2D N wsrawane

P Socemyily W tsrivrii 7 Tuswnnij

Laponia

[ Al

Rys. 42. Wstawianie grafiki i filmu do prezentacji Sway.

Za wstawianie informacji w réznej postaci medialnej odpowiada menu Wstawianie, ktére
wielokrotnie jest wywotywane automatycznie. Program ma wbudowane mechanizmy
wyszukiwania obrazow objetych etykietg licencji Creative Common. Oznacza to,
ze wyszukane w ten sposéb w zasobach Internetu obrazy mozna wykorzystaé bez naruszenia
prawa autorskiego. Program umozliwia réwniez wstawianie w prezentacji zasobow chmur
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cyfrowych. Ma wbudowane mechanizmy fgczenia sie z takimi serwisami jak: Onedrive, Bing,
Pickit, YouTube. Aby pobra¢ wiasne obrazy z lokalnych zasobdéw, nalezy wybraé polecenie
Przekaz z menu Sugerowane.

Po wstawieniu grafiki, karta typu Nagfowek w trybie edycji prezentuje sie nastepujgco:

P Szczegély W Wyroznij 7 Zaakcentuj @ Link @ Punkty fokusu

Laponia

Rys. 43. Karta Nagtéwek ze wstawionym tytutem i grafikg.

Zas w podgladzie:

Rys. 44. Widok karty nagtowkowej w podglgdzie prezentacji.
Rodzaje kart scenariusza prezentacji

Kolejne karty w scenariuszu mozna wstawic, wykorzystujgc widoczny na rysunku przycisk +.
O uktadach zawartosci kart decyduje wybdr odpowiedniego rodzaju karty. Karty
sg posegregowane w nastepujgcych grupach: Sugerowane, Tekst, Multimedia, Grupa.
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Wiedza Edukacja Rozwdéj

E Sway

Scenariusz Projektowanie

Rys. 45. Rodzaje kart w aplikacji Sway.

Dodanie karty Tekst umozliwia wprowadzanie do prezentacji jedynie tekstu. Mozna
go sformatowaé, wykorzystujgc mozliwos¢é pogrubienia (Wyrdznij) Ilub  pochylenia
(Zaakcentuj). Tekst moze staC sie rowniez linkiem do wybranych tresci w zasobach

internetowych.

= Nagtéwek  \W Wyréznij 7 Zaakcentuj *= punktory éE Numeracja @ Link L0, IEI

Laponia to kraina obejmujgce potnocne czesci Norwegii, Szwecji i Finlandii

Rys. 46. Widok karty tekstowej aplikacji Sway.

Wybdr karty Obraz umozliwi wstawienie do prezentacji grafiki, do ktérej mozna dotgczyé
podpisy. Tekst w tej karcie powinien by¢ krétki. W przypadku dtuzszych tekstow, bedzie mozna

je przewija¢ w jednym wierszu.

. _ roa .
P Szczegdly W Wyréznij Z Zaakcentuj *— Punktory %: @ @ Punkty fokusu |8, O, [, m

Potnocna Nor'wegial

Rys. 47. Widok karty Obraz aplikacji Sway.
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Podobng konstrukcje ma karta Wideo. W miejscu wstawiania obrazu nalezy wstawic film.
Analogicznie na karcie tej znajduje sie pole do wprowadzania tekstu, ktéry za pomoca
wczesniej omawianych funkcji mozna sformatowac lub stworzy¢ link do strony internetowe.

Grupy kart

W prezentacji Sway mozna osadzac grupy kart, ktére zostaty wstepnie zdefiniowane. S3 to:
Automatyczna, Stos, Porownanie, Pokaz slajdow. Aby wstawi¢ wybrang grupe, nalezy, po
uaktywnieniu znaku +, wybrac typ karty: Grupa.

llustracje w grupie kart Automatyczna uktadane sg na ekranie automatycznie wraz
z wprowadzonymi wczeéniej podpisami. Widok wstawionych ilustracji jest uzalezniony od
wybranego stylu z menu Projektowanie, ktéry zostanie omodwiony w pozniejszej czesci
opracowania.

4 = Grupa: Automatyczna 5 Tpgupy | I Roagrupyl |

- Karta obrazu: IMG_0901JPG
ﬂ -
Karta ol brazu: IMG_1303 JPG

Karta obrazu: IMG_1567.JPG

Karta obrazu: IMG_1500 JPG

Rys. 48. Widok edycji grupy kart typu Automatyczna w aplikacji Sway.
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Rys. 49. Widok odtwarzania prezentacji grupy kart typu Automatyczna.

Powyzsze ilustracje przedstawiajg widok grupy kart Automatyczna do edycji i w widoku
odtwarzania prezentaciji.

Bardzo ciekawg grupg jest Stos. Mozna go utworzy¢ w sposéb analogiczny lub zmieni¢
w grupie typ grupy. Zdjecia w tej grupie sg poukfadane jedno na drugim. Klikniecie myszy na
zdjeciu, ktore jest na wierzchu stosu, powoduje przesunigcie fotografii na jego spéd. Jesli
zostat dodany do fotografii podpis, bedzie on widoczny dopiero po kliknieciu odpowiedniej
ikony widocznej na tle zdjecia.

Rys. 50. Grupa kart typu Stos.
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Grupa kart Porownywanie umozliwia porownanie dwéch zdjec, naktadajgcych sie na siebie.
Przesuniecie linii oddzielajgcej zdjecia powoduje odstoniecie czesci jednego z nich,
a zastoniecie drugiego.

Rys. 51. Grupa kart typu Poréwnanie.

Grupa kart Pokaz slajdéw umozliwia przewijanie fotografii na ekranie, zas grupa kart Siatka
prezentuje wybrane przez uzytkownika fotografie na planie utworzonej na ekranie siatki.

Rys. 52 Grupa kart typu Siatka.

Kazda z tych grup w inny sposéb prezentuje wstawiane ilustracje oraz potgczony z nimi tekst.
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Karty, ktore zostaty wczedniej osadzone jako pojedyncze, mozna zgrupowac. Wystarczy
zaznaczy¢ pola (kwadraty w dolnym prawym rogu grupowanych kart), a nastepnie wybraé
przycisk Grupuj na jednej z zaznaczonych kart.

Wybranych: 2 :@: Grupuyj @I
Laponia to kraina obejmujgce potnocne czesci Norwegii, Szwecji i Finlandii
Karta obrazu: IMG_1236.JPG
Podpis

Rys. 53. Grupowanie kart w aplikacji Sway.

Grupy kart mogg by¢ widoczne w postaci rozwinietej. Wéwczas kazda karta wchodzaca
w sktad grupy jest widoczna i mozna zmienia¢ jej ustawienia. Uzycie przycisku Zwin grupe
powoduje wyswietlenie grupy w widoku pojedynczej karty. Przycisk Zwin grupe zmienia swojg
posta¢ na przycisk Rozwin grupe. Rézne widoki grupy kart sg widoczne na ponizszej ilustraciji.

4 S Grupa: Automatyczna

Karta obrazu: IMG_0901.JPG

Karta obrazu: IMG_1303.JPG

Podpis

Karta obrazu: IMG_1567.JPG

Podpis

Karta obrazu: IMG_1500.JPG

Rys. 54. Widoki edycji grup kart w aplikacji Sway.
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W kazdej grupie kart mozna dokona¢ zmian pewnych ustawien. Lista mozliwych zmian jest
uzalezniona od rodzaju zestawienia. Mozliwosci tych zmian sg widoczne w gérnym menu
grupy. Najczesciej sg widoczne polecenia: Typy grup, Rozgrupuj oraz mozliwos¢ zmiany
wyroznienia (wielkosci). Polecenie Rozgrupuj nie wymaga komentarza. Uaktywnienie tego
polecenia spowoduje, ze karty wchodzgce w sktad grupy bedg stanowity niezalezne,
pojedyncze karty prezentacii.

Omawiane wczesniej rodzaje zestawdw kart mozna zmieni¢, korzystajgc z polecenia Typy
grupy. Ich lista jest uzalezniona od rodzajéw kart wchodzacych w sktad grupy. Dla takiej, ktora
posiada karty Tekst i Obraz, mozna wybra¢ jeden z trzech rodzajow typow grup:
Automatyczng, Siatke lub Stos.

Projekt prezentacji

O atrakcyjnosci prezentacji swiadczy rowniez jej szata graficzna. Wazne jest zapewnienie
jednolitej kolorystyki, faktury tta prezentacji oraz jednolicie dobranego stylu czcionki. Program
Sway ma wbudowane szablony, ktére mozna zastosowac¢ w projektowanych prezentacjach.
Aby zastosowa¢ wybrany szablon, nalezy wybraé menu Projektowanie i uaktywni¢ polecenie
Style. Na ekranie pojawi sie zestaw wzorcow, ktére mozna — po kliknieciu wybranego —
zastosowac¢ w prezentacji. Wybrany wzorzec mozna zmodyfikowaé w wyniku zastosowania
funkcji Dostosuj. Modyfikacji podlega na doborze kroju i wielko$ci czcionki oraz dostosowaniu
do swoich potrzeb kolorystyki elementéw wzorca.

riusz Projektowanie 5 style

Laponia (=] [ (=

Rys. 55. Prezentacja w widoku Projektowanie.
Nawigacja prezentacji

Program Sway umozliwia wybér sposobu wyswietlania prezentowanych tresci. Istnieje
mozliwo$¢ wybrania nastepujgcej nawigacji: Przewijanie w poziomie, Przewijanie w pionie
i Slajdy. Aby zastosowac wybrany sposob wyswietlania prezentacji, nalezy wybra¢ odpowiedni
styl nawigacji w otwartej karcie Stylow.
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= 0

Plonowy Poziomy Slapdy

Rys. 56. Sposoby wyswietlania prezentacji.

Polecenie Remiksuj zmienia w sposéb losowy, po kazdorazowym jego uaktywnieniu, wyglad
prezentaciji.

Udostepnianie prezentaciji

Wykonana prezentacja jest zapisana w chmurze cyfrowej Office 365. Mozna jg udostepnic
innym osobom do edyciji lub tylko do oglgdania. Aby to zrobi¢, nalezy uaktywni¢ w menu
polecenie Udostepnij. W otwartym oknie mozna skorzystaé z mozliwosci osadzania
prezentacji w portalach spotecznosciowych: na Facebooku lub Twitterze, pobraé¢ kod
osadzania prezentacji na wybranej stronie internetowej lub pobrac link do prezentacji dla
innych osob, ktérym chcemy te prezentacje udostepnié. W tym ostatnim przypadku nalezy
pamietaé, aby zaznaczy¢ pole Kazda osoba z linkiem.

Wybierz, komu udostepniasz Swaya:
® Okreglone osoby lub grupy
Osoby w organizacji z linkiem
Kazda osoba z linkiem
Zaproé osoby do: (@) wyswietlania edydji
https://sway.office.com,/1EHpoEUHa0c)aVmg?ref=Link E@

Wprowadz nazwy lub adresy e-mail

G2y Uzyskaj link wizualny

[4] Wiecej opdji
Wymaga) hasta do wyswietlania lub edytowania tego Swaya

Osoby przegladajace widza przyciski Udostepnij

Resetuj ustawienia udostepniania

Rys. 57. Udostepnianie prezentacji Sway.
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Prezentacje w Sway mozna rowniez udostepni¢ do edycji. Wazne jest, aby osoby, do ktorych
ja kierujemy, miaty swoje konto w Office 365 i dostep do aplikacji Sway. Osobom w tej samej
organizacji, np. szkole, mozna udostepni¢ prezentacje do edycji i zapoczatkowac w ten sposob
prace zespotowg nad opracowaniem wspolnej prezentacji. Warto zwrdoci¢ uwage na mozliwos$é

uzyskania wizualnego linku, ktéry mozna chociazby osadzi¢ w aplikacji Teams, np. w notesach
zajec.

9 Propozycja zadan do wykonania dla nauczycieli i uczniéw

1. Zaprojektuj dla swoich ucznidow prezentacje w aplikacji Sway i opublikuj jga w zespole
Teams, w bibliotece zasobow, tak aby uczniowie mogli jg obejrze¢ bez mozliwosci
wprowadzania zmian.

2. Otworz pustg prezentacje w aplikacji Sway. Udostepnij jg swoim uczniom w obszarze
wspotpracy notesow zajec ustugi Teams. Zaproponuj im zespotowe wykonanie tej
prezentacji. Proponowana tematyka powinna zainspirowa¢ mtodziez do poszukiwan
informaciji, obrébki graficznej pozyskanych obrazéw i wykonania prezentacii.

Biuro projektu: Ogélnopolski Operator Oswiaty
ul. Jana Gorczyczewskiego 2/7; 60-554 Poznan
tel. 61 843 63 04; mail: biuro@operator.edu.pl

44


mailto:biuro@operator.edu.pl

Ogodlnopolski . .
Eﬂ?ggéjzseki e Rzeczpospolita o Operator Unia Europejska n
ot Sl iy - Polska Os’wiaty Europejski Fundusz Spoteczny

Kodowanie nauka czy zabawa

"‘ Powigzanie z grupami celowo e e o

ksztatcenia informatycznego dotyczgcymi:

e rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow,

e postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,

e postugiwania sie sieciami komputerowymi (siecig Internet),
e wspofpracy w zespole.

Obowigzujgca podstawa programowa ksztatcenia informatycznego wprowadza juz w | etapie
edukacji uczenie umiejetnosci logicznego myslenia poprzez rozwigzywanie problemow
w postaci algorytmicznej, kodowanie i tworzenie prostych programéw, np. w postaci listy
krokéw przedstawionych w postaci graficznej. Wymienione cele mogg by¢ osiggniete pod
warunkiem wdrozenia tych trudnych, dla dzieci i mtodziezy, tresci w sposdb interesujgcy
i angazujgcy ucznidéw w ich poznanie. Waznym aspektem w ksztatceniu informatycznych jest
jego integracja z innymi obszarami edukacyjnymi. W poszukiwaniu metod i srodkow
dydaktycznych umozliwiajgcych osiggniecie zatozonych celéw, opracowano, w ramach
projektu grantowego pn. Inkubacja innowacji spotecznych w obszarze ksztatcenia
ustawicznego o0sob dorostych (Program Operacyjny Wiedza Edukacja Rozwdéj 2014-2020),
Niezbednik kodowania, kiory wprowadza dzieci i mtodziez w tajniki kodowania w uktadzie
dwdjkowym (binarnym). Mozna go stosowac w | i Il etapie edukacyjnym. Zgodnie z zasadg
spiralnego wprowadzania tresci ksztatcenia informatycznego niezbednik kodowania powinien
by¢ rozpoznany przez dzieci w klasach 1-3. Jego bardziej zaawansowane zastosowanie moze
zainteresowaé miodziez Il etapu ksztatcenia. Cwiczenia, ktére za jego pomocg mozna
konstruowac, powinny zainteresowa¢ nauczycieli roznych przedmiotéw. Niezbednik
kodowania stuzy do binarnego kodowania liczb, dziatah arytmetycznych (dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia) oraz informaciji.

Niezbednik kodowania sktada sie z planszy z okreslong liczbg pdl. Istota jego dziatania
zostanie zaprezentowana na planszy sktadajacej sie z 4 pol, ktére sg utozsamiane
w informatyce z bitami. Kazde pole bedzie reprezentowac informacje zakodowang jednym
z dwoch znakéw: 1 lub 0. Do planszy dotgczone sg zetony. Jezeli zeton znajduje sie na
okreslonym polu, to jego warto$¢ wynosi 1, jesli nie ma na nim zetonu, jego wartos¢ wynosi 0.

Kod dwdjkowy moze stuzy¢ do prezentowania réznych informacji. Miedzy innymi moze on
opisywaC rozne zjawiska fizyczne, np. pogode. Wystarczy poszczegdinym polom
przyporzgdkowacé okreslone informacje o pogodzie, dotyczace np. opaddw atmosferycznych,
temperatury (czy jest dodatnia), wiatru, zachmurzenia. Kazdg taka informacje mozna
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potwierdzi¢, zaznaczajgc to pole, np. ustawiajgc na nim zeton, lub zanegowag, pozostawiajgc

je puste.
& >0 f

Rys. 58. Niezbednik kodowania w kodowaniu pogody.

Pogode charakteryzujgca sie temperaturg dodatnig, zachmurzeniem bez opadoéw i wiejgcym
wiatrem mozna zgodnie z informacjami zawartymi na planszach zapisa¢é w postaci
nastepujgcego kodu: 0111.

Doswiadczenie pokazato, ze niezbednik kodowania moze zostaé zastosowany nawet
w przedszkolu. Uktad dwoch znakow: 0 i 1 mozna zastgpi¢ dowolnymi znakami graficznymi,

np.: i ( lub @ [ Q’y Powyzszg informacje o pogodzie mozna przedstawic

nastepujgco: ( lub Q—&@@@

W analogiczny sposéb mozna opisac krajobrazy okolic, w ktérych uczniowie spedzali wakacje,
odpowiadajac na pytania: czy byt to teren gérzysty, czy byto to wybrzeze morza, czy na tym
terenie byto jezioro, czy byt tam las. Liczba zadawanych pytan jest ograniczona liczbg pdl
(bitéw). Mozna wprowadzi¢ do zabawy wiecej pytan, a tym samym pdél.

Rys. 59. Niezbednik kodowania w kodowaniu miejsca.
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Opisywane sytuacje mozna przedstawi¢ za pomocg prostych rysunkéw wykonanych przez
dzieci. Dotyczy¢ moga najrozniejszych obszarow ksztatcenia i sfer zycia. To wiasnie uczniowie
powinni w sposéb kreatywny generowaé pomysty, jakie informacje mozna zakodowaé za
pomocg uktadu zer i jedynek lub innych znakow.

Wykorzystywanie Niezbednika kodowania o rdznej liczbie bitobw do kodowania informacji

pokazuje, jak zmienia sie jej doktadnosé.

Przyktadem moze by¢, zaprezentowana dla uktadu 4-bitowego, informacja o pogodzie. Ponizej
zostata przeanalizowana informacja dla czterech przypadkow:

informacja jednobitowa: dwie mozliwe kombinacje: 0 lub 1, a wiec pogoda
jest fadna lub brzydka, temperatura jest ujemna lub dodatnia; taka informacja
mato precyzyjna i nie opisuje wystarczajgco precyzyjnie pogody;
informacja 4-bitowa: 16 kombinacji opisanych wczesniej przy pomocy
Niezbednika kodowania; pozwala w sposéb bardzo uproszczony (mato

precyzyjnie) opisa¢ pogode;

informacja 8-bitowa: 256 kombinacji pozwala opisa¢ podstawowe atrybuty
pogody w sposob wystarczajgcy dla przecietnego cztowieka,;
Informacja 16-bitowa: 65536 kombinacji, zbyt szczegétowa do opisu

pogody, pozwala precyzyjnie opisa¢ prawie wszystkie zjawiska fizyczne.

zapis 1 bitowy zapis bitowy

czy pogoda jest brzydka? czyjest petne zac hmurzenie?
czywigje wiatr?
czy sa opady atmosferyczne?
czy temperatura jest uiemna?
Cak)

o] opis pogody: twoj opis pogody.

20 =0
" \ % " \ ﬁ
opis pogody widziany przez komputer: opis pogody widziany przez komputer:

Rys. 60. Kodowanie pogody za pomocg roznej liczby bitow.

0101

zapis 8 bitowy

czyjest petne zac hmurzenie?
czywieje wiatr?
czy sg opady atmosferyczne?
czywystepuje zamglenie?
czytemperatura jest ujemna?
(e
czytemperature zwigksz ¢ o 5 stopni?
czy temperature zwiekszy¢ o 10 stopni?
czytemperature zwigksz y¢ o 20 stopni?
(e ]
woj opis pogody:

~ -

78\ (=

temperatura ok. 5°

opis pogody widziany przez komputer:

01010100
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Zaprezentowana wyzej grafika prezentuje interaktywne c¢wiczenie, ktére uczniowie moga
wykona¢ z zastosowaniem e-podrecznika na Zintegrowanej Platformie Edukacyjne;.

Rola komputera w informatyce (zpe.gov.pl)

Niezbednik kodowania znakomicie rozwija spostrzegawczos$é. Cwiczenia wspierajgce te
zdolnos¢ polegajg w pierwszej kolejnosci na obserwacji okreslonej ilustracji lub filmu lub
wystuchaniu nagrania. Kolejnym dziataniem w tym ¢éwiczeniu jest zakodowanie rozwigzania
zadania dotyczgcego szczegotéw zawartych w ilustracii, filmie lub nagraniu.

Przyktadem moze by¢ obserwacja w okreslonym czasie nastepujgcej ilustraciji.

Rys. 61. llustracja do ¢wiczenia kodowania.

Po zakonczeniu obserwacji prezentowane jest zadanie, ktérego rozwigzanie nalezy
zakodowaé w ukfadzie binarnym. Tym zadaniem moze by¢ odpowiedz na pytanie: Jakiego
koloru sg kredki lezgce na biurku?

0 OO0

Rys. 62. Niezbednik kodowania w kodowaniu koloréw kredek na ilustracji.

W podobny sposéb mozna sprawdzi¢, jakie znaki drogowe dziecko zauwazylo na
prezentowanym filmie.

Operacje zwigzane z przeliczaniem liczb w ukfadzie binarnym na system dziesietny sg
realizowane za pomocg wzoru:
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Ay*2"+ A, (=2 + A, x2°

Sg one bardzo ucigzliwe i niezrozumiate dla ucznidw szkdt podstawowych. Niezbednik
kodowania, ktorego dziatania arytmetyczne sg oparte na funkcjonalnosci mikrokomputera
Papy’ego, umozliwia w sposéb zrozumiaty i prosty zakodowanie w uktadzie binarnym zaréwno
liczb, jak i dziatan, za pomoca dwéch znakéw: 01 1.

Nalezy zwroci¢ uwage na kolorystyke prostokatéw Niezbednika kodowania. Od prawej strony
kolejne obszary Niezbednika nalezy zamalowa¢ odcieniami kolorow od najjasniejszych do
najciemniejszych. Prostokgtom tym sg przyporzadkowane wartosci: 1, 2, 4, 8 (kolejne potegi
liczby 2). Tak jak jest to w uktadzie dwojkowym, wartos¢ pola z lewej strony (o ciemniejszym
odcieniu) jest zawsze dwa razy wieksza od pola z prawej strony.

Pod kolorowymi prostokgtami nalezy narysowaé pola do wpisania kodu w uktadzie
dwdjkowym. Przygotowana plansza moze wyglada¢ nastepujgco.

Rys. 63. Kodowanie liczb za pomocg Niezbednika kodowania.

Dodatkowo potrzebne sg mate — w dwdch kolorach — krgzki do ustawiania na odpowiednich
polach Niezbednika kodowania. Kodujgc informacje, nalezy pamietac¢, aby na kazdym polu
znajdowat sie najwyzej jeden krgzek. Ustawiony krgzek na dowolnym polu planszy oznacza 1
w kodzie dwojkowym, za$ jego brak — 0. W ukfadzie dziesietnym warto$¢ ustawionego krgzka
zalezy od wartosci pola, na ktérym zostat ustawiony. Jezeli na kazdym polu umiescimy jeden
krazek, to zostanie zaprezentowana liczba: 8+4+2+1=15 w uktadzie dziesietnym lub 1111 w
uktadzie dwojkowym.
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2 1
® ®
1 1 | 1 | 1]

Rys. 64. Przyktad zakodowanej liczby 15.

Przyktadowo, aby zakodowac liczbe 7 za pomoca Niezbednika kodowania, nalezy:

1. napolach o wartoéci 1, 2 i 4 ustawi¢ po jednym krgzku,
2. wpisac¢ w pole ponizej kolorowej planszy: 1 — jezeli krgzek znajduje sie na
odpowiednim polu powyzej — lub 0 — jesli go tam nie ma.

2 1
® ®
0 1 1 1

Rys. 65. Przyktad zakodowania liczby 7.
Zapis w ukfadzie binarnym liczby 7 wynosi: 0111.

Niezbednik kodowania stuzy rowniez do dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb
oraz prezentowania wynikow tych dziatah w ukfadzie dwojkowym. Dlatego plansza zostata
podzielona na trzy czesci poziome, wyodrebniono w ten sposdb miejsce na kodowanie liczby,
ktérg nalezy dodag, i liczbe, ktérg nalezy odjgé. Dla utatwienia krgzki oznaczajgce odjemniki
powinny by¢ przygotowane w innym kolorze.

4-bitowy Niezbednik kodowania umozliwia zakodowanie kazdej liczby catkowitej w przedziale
od 0 do 15. Nalezy pamieta¢, ze wynik dziatania w uktadzie dziesietnym réwniez nie moze
przekroczy¢ wartoéci 15. Dla zobrazowania dziatan w wiekszym zakresie nalezy w
Niezbedniku kodowania zwiekszy¢ liczbe prostokgtéw, a tym samym liczbe bitéw, o czym
bedzie mowa na kolejnych stronach podrecznika.
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Zatozmy, ze do liczby 7 bedzie dodana liczba 3, a nastepnie odjeta od nich liczba 5.
Wprowadzone liczby bedg prezentowane w sposéb nastepujgcy:

8 4 2 1
7 ® ()
: o o
; [ _

Rys. 66. Kodowanie dziatar arytmetycznych.

Uktad krgzkéw na planszy nalezy tak uproscic, aby na polu kazdej wartosci pozostat najwyze;j
jeden krazek koloru zielonego. W tym celu nalezy:

o zredukowac¢ krazki r6znego koloru znajdujgce sie na polu o tej samej
wartoéci, w tym przypadku na polach o wartosci: 1 i 4,

2 1
/ o ®
+
3 o

Rys. 67. Pierwszy etap wykonywania przyktadowych dziatan arytmetycznych.

o kazde dwa krazki tego samego koloru na tym samym polu zamieni¢ na jeden
krazek, umieszczajgc go na sasiednim polu o wyzszej wartosci (prezentuje
ono dwukrotnie wigkszg wartosc).
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Po upewnieniu sig, ze na kazdym polu jest najwyzej jeden krgzek, mozna wynik dziatania
przepisa¢ do odpowiednich pdl, prezentujgc w ten sposob wynik w ukfadzie dwojkowym.

2 1
®
0 1

Rys. 68. Efekt wykonywania przyktadowych dziatar arytmetycznych.

Nie wszystkie dziatania mozna przeprowadzi¢ w tak szybki sposéb. Przykfadem jest
odejmowanie liczby 1 od liczby 8. Na rysunku obie liczby reprezentowane sg przez kragzki
utozone na réznych polach. Nie ma mozliwosci bezposredniego ich zredukowania.

Rys. 69. Drugi przyktad dziatan arytmetycznych (8 — 1).

Aby wykonaé¢ to dziatanie za pomocag Niezbednika kodowania, nalezy zastgpi¢ krgzek
prezentujgcy liczbe 8 dwoma krgzkami na polu o nizszej wartosci, a wiec wartosci 4, a
nastepnie jeden z tych krazkéw zastgpi¢ dwoma na kolejnym polu o wartosci 2 i na koniec
jeden z krgzkéw na polu o wartosci 2 zastgpi¢ dwoma krgzkami na polu o wartosci 1. tatwo
zauwazy¢, ze na tym polu znajduja sie krgzki w réznych kolorach. Mozna je wiec zredukowag.
Kolejnos¢ dziatan przedstawiajg rysunki.
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Rys. 70. Pierwszy etap wykonywania przyktadowych dziatan arytmetycznych.

Rys. 71. Drugi etap wykonania przyktadowych dziatan arytmetycznych.

8 4 2 1
8

® oo
1 ®

Rys. 72. Trzeci etap wykonania przyktadowych dziatarn arytmetycznych.

Po zredukowaniu dwéch krgzkéw na polu o wartosci 1 mozna uzyskac rozwigzanie tego
dziatania.
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Rys. 73. Efekt wykonania przyktadowych dziatan arytmetycznych.
Wynik tego dziatania to oczywiscie liczba 7, zakodowana w uktadzie dwojkowym jako 0111.

Prezentowana plansza moze mie¢ posta¢ zalaminowanego arkusza, na ktérym uczniowie
mogg malowaé i pisa¢ za pomocg mazakow do biatej tablicy, lub postaé elektroniczng
z wmontowanymi podswietlanymi wigcznikami.

Rys. 74. Niezbednik kodowania w postaci laminowanych Kart.
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Rys. 75. Postac elektroniczna Niezbednika kodowania.

Niezbednik kodowania rozwija sie i ma coraz wiekszy obszar zastosowania. Jest on obecnie
skierowany do wszystkich etapow ksztatcenia. 4-bitowa konstrukcja Niezbednika kodowania,
w zaleznosci od potrzeb i mozliwoéci edukacyjnych ucznidéw, mozna rozszerzy¢ do wersji, na
przyktad 6-, 7- i 8-bitowej, a nawet o wiekszej liczbie bitdw. Zwlaszcza interesujgcy jest
Niezbednik, ktérego podstawg jest 8 bitow (1 B) z zakresem liczenia od 0 do 255.

Graficzne przedstawienie informacji

Kod informacji

Graficzne przedstawienie informacji

Keod informacji

Kod dwdjkowy
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Graficzne przedstawienie informacji

Kod informacji

Kod dwéjkowy

Rys. 76. Widoki Niezbednikéw kodowania 6-, 7- i 8-bitowych.

Niezbednik kodowania zostat wprowadzony w 10 szkotach podstawowych. Nauczyciele
odpowiedzialni za jego wdrozenie zwrécili uwage, ze tresci zwigzane z kodowaniem
znakomicie korelujg zinnymi obszarami i formami ksztatcenia. Na szczegdlng uwage
zastuguja:

e realizacja zadan edukacyjnych w réznych przedmiotach (edukacja
matematyczna, przyrodnicza, polonistyczna, muzyczna, plastyczna,
spoteczna, chemiczna, fizyczna, jezyki obce),

e organizacja pracy uczniéw w grupach, integracja dzieci,

¢ kodowanie czesci mowy, zapis godziny,

e samodzielne tworzenie zadan do kodowania, np. porownywanie swoich
zainteresowan, wzajemne ukfadanie i kodowanie opowiadan,

e organizacja zaje¢ wyrownawczych,

e terapia pedagogiczna,

e ksztattowanie pamieci, doskonalenie wyobrazni i spostrzegawczo$ci,

e rozszerzenie zakresu liczbowego zadan poprzez potgczenie dwdch
niezbednikéw kodowania,

e organizacja konkurséw,

e zajecia w Swietlicy.

Niezbednik kodowania doskonale spetnia potrzeby szkoty w zakresie realizacji podstawy
programowej edukacji informatycznej. Ma zastosowanie na roéznych zajeciach, takze dla
uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Umozliwia dzieciom nauke przez swietng
zabawe, rozwija wyobraznie i zmusza do myslenia.

9 Propozycja zadan do wykonania dla nauczycieli i uczniéw

1. Dokonaj analizy strony internetowej Niezbednika kodowania
Kodownik — Projekt (lodz.pl). Wykonaj z uczniami wybrane ¢wiczenia.
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2. Zaproponuj zastosowanie Niezbednika kodowania do ksztattowania umiejetnosci z
zakresu Twojego przedmiotu. Do wykonania zadania zaangazuj swoich ucznidw.

3. Zaprojektuj dla uczniéw zajecia, podczas ktérych wykonajg oni plansze o liczbie bitéw
dostosowanych do ich mozliwosci i przeprowadzg na nich zaproponowane dziatania
arytmetyczne w uktadzie binarnym.
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Programowanie

Znaczenie robotéw w ksztatltowaniu umiejetnosci
programowania

o Powiazanie z grupami cel()wo o o o e

ksztatcenia informatycznego dotyczacymi:

e rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow,

e postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,

e postugiwania sie sieciami komputerowymi (siecig Internet),
e wspofpracy w zespole,

e przestrzegania prawa autorskiego.

Nauka programowania z wykorzystaniem robotéw stwarza dzieciom mozliwosci odkrywania
Swiata robotyki i uczenia sie ich jezyka komunikacji. Uczniowie stajg sie swiadomymi
uzytkownikami cyfrowego Swiata, lepiej rozumiejg funkcjonowanie urzgdzen, z ktérych na co
dzien korzystajg lub bedg korzystaé. Robotyka wspiera umiejetnosci uczniéw w rozwijaniu ich
wiedzy poprzez projektowanie, tworzenie, montaz i obstuge robotow.

Podczas zaje¢ z robotami wykorzystywany jest element zabawy, co zwieksza zaangazowanie
ucznidw. Uczniowie wchodzg w interakcje z robotami, rozwigzujg problemy i uczg sie
wytrwatosci w ich rozwigzywaniu. Uczg sie planowania pracy iwspotpracy w zespole.
Umiejetnosci te przyczynig sie do ich dalszego ksztatcenia i przygotowania zawodowego.

Na rynku edukacyjnym znajduje sie bogata oferta robotéw skierowanych do uczniéw na
wszystkich etapach edukacyjnych. W edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej zabawe z
programowaniem robotéw mozna rozpoczg¢ od ozobotéw i robotéw True True. W przypadku
ozobota uczniowie programujg ruchy matego robocika za pomocg kolorowych kodow
malowanych na papierze. Dla robota True True uczniowie programujg droge poprzez utozenie
kodu za pomocg specjalnych kart z kodami, ktére nastepnie nalezy wczyta¢ do robota. Oba
roboty mogg by¢é wykorzystywane réwniez w starszych klasach z zastosowaniem
programowania blokowego. Inny rodzaj robotéw edukacyjnych np. Dash i Dot, Photon czy
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Edison w poczatkowej nauce programowania mogg by¢ sterowane za pomoca aplikacji, a
pozniej rowniez z wykorzystaniem programowania blokowego.

Ciekawym  rozwigzaniem dla uczniow starszych klas szkét  podstawowych
i ponadpodstawowych beda roboty wymagajgce samodzielnego ztozenia. Do tej grupy nalezg
np. mBoty, ktére programuje sie w srodowisku mblock opartym na Scratch lub, w przypadku
starszych ucznidw, w jezyku Python. Przyktad programu wykonanego w aplikacji mBlock,
symulujgcego ambulans, prezentuje ponizszy rysunek. Uczen uktada z dostepnych blokow
kod, podobnie jak w srodowisku Scratch. Nastepnie program jest wczytywany do mBota i robot
wykonuje utozony program.

makeblock |mBlock ®. && Plik | Ambulance | @ Zapisz Opublikuj B Podreczniku uzytkownika W8 Przyktadowe programy

Wyswietla

® &b ekran LED portl v pokaz obraz [ ]
-

Sygnalizac

® o ekran LED portl v pokaz m 4

Ruch

£ ekran LED portl v pokaz m a

R ——r

& jedinaprzéd v moc P %

& LED na plytce  wszystkie v zapai R ) c @) = @D

. &% ekran LED portl v pokaz tekst (Il
[m] 00 ... & LED naplytce lewy v zapal R @) @D & €D
Urzadzenia . T & ekran LED portl v pokaz tekst (Tl &% graj diwick o czestotliwoici () Hz przez @D =
& LED na plytce  wszystkie v zapai R ) c @ = @D
- &% ekran LED portl v pokaz liczbe (Y
-
‘ .(é-b &s LED naplytce prawy + zapalR ) ¢ @ = @)
mBot -
:‘3 &b ekran LED portl v pokaz czas E) B graj diwiek o czestotliwoici (I Hz przez @ =
L+ ® 2]
Doda) e Bl & ckran LED portl v wyczysc & zatrzymaj sie
i
Moje bloki

Rys. 77. Przyktadowy program dla robota — symulator ambulansu.

Roboty edukacyjne moga by¢ wyposazone w rézne czujniki, np. ultradzwiekowy, optyczny czy
zyroskop. Dzigki czujnikom uczniowie mogg zaprogramowac roboty, ktére sg odpowiednikami
tych spotykanych w zyciu codziennym, np. robot autonomiczny (odkurzajgcy) lub robot
poruszajgcy sie po wyznaczonym torze (maszyny stosowane w centrach logistycznych).
Ponizszy przyktad prezentuje program dla robota poruszajgcego sie po czarnej linii.
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Rys. 78. Przyktadowy program dla robota — robot poruszajgcy sie po linii.

e Propozycja zadan do wykonania dla nauczycieli i uczniéw

1. Wyszukaj w Internecie informacji o robotach edukacyjnych i dokonaj zestawienia

porownawczego, uwzgledniajgc wyposazenie robotéw, srodowiska programowania,
mozliwo$¢ samodzielnego sktadania i wymagania sprzetowe. Na podstawie
przeprowadzonej analizy i informacji znalezionych w sieci, dokonaj klasyfikaciji
robotéw edukacyjnych ze wzgledu na poziom edukacyjny.

2. W srodowisku Scratch 3.0 na platformie scratch.mit.edu zaprogramuj dowolnego

duszka poruszajgcego sie blisko wzdtuz krawedzi ekranu, jednak nie dotykajgcego
tych krawedzi. Podczas poruszania sie duszek powinien narysowac¢ prostokat i

obliczy¢ jego obwdd w krokach. Duszek powinien wystartowaé z lewego dolnego

rogu ekranu.
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Projektowanie i publikowanie interaktywnego testu lub formularza ankiety

o Powigzanie z grupami celéwo o o e

ksztatcenia informatycznego dotyczgcymi:

e postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,

e postugiwania sie sieciami komputerowymi (siecig Internet),
e wspolipracy w zespole,

e przestrzegania prawa autorskiego.

Do przygotowania interaktywnego, dostepnego w chmurze cyfrowej formularza ankiety lub
testu znakomicie stuzy Forms, jedna z aplikacji ustug Office 365. Gotowe formularze moga
funkcjonowaé samodzielne lub by¢ osadzone w innych aplikacjach, np. w prezentacji
stworzonej w Sway.

Po uruchomieniu tej aplikacji wita nas ekran, na ktérym widoczne sg juz zaprojektowane
wczesniej testy lub formularze ankiet oraz przyciski umozliwiajgce utworzenie nowych

dokumentéw.
Forms
’)J formularze Udostepnione m Ostatnio uzywane formularze | © wysaukaj it formularza lub nazwe whaiciciela
Now,ffcrmularz - - -

Test bez tytutu (4) Test bez tytutu (3)

=

Nowy test

T I .

Rys. 79. Widok ekranu powitalnego aplikacji Forms.

Wybranie lub utworzenie nowego dokumentu przeniesie nas do edytora, w ktérym mozna
wpisac tytut testu lub formularza ankiety, wprowadzi¢ grafike, tekst wyjasniajgcy celowos¢
przeprowadzania danego badania oraz zaprojektowaé pytania. Wypetnienie tych wstepnych
informacji jest intuicyjne: wystarczy klikng¢ w odpowiednie pole i wypetni¢ je tekstem lub
wstawi¢ wybrany obraz.
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Udostepnij

Zapisana
Pytania odpowiedzi

-1
ory

Wybierz pravidiowe odpowiedzi

+ Dodaj pytanie

Rys. 80. Edycja testu, widok tytutu i dotgczonej do tytutu grafiki.

Aby dodac¢ i zaprojektowaé pytanie, nalezy klikngé w przycisk Dodaj pytanie, a nastepnie
wybrag¢ typ pytania i odpowiednio wypetni¢ wszystkie potrzebne pola.

® Wybdr Abc | Tekst Yy Ocena Data -

Rys. 81. Rodzaje pytan w aplkacji Forms.

Opcja Wyboér umozliwia skonstruowanie testu z jedng lub wieloma prawidiowymi
odpowiedziami. W przypadku testu, nalezy pamietaé, aby zaznaczy¢, ktére odpowiedzi sg
prawidtowe.

Pytania odpowiedzi

B o
1. Najwyzszym szczytem Sudetow jest
Kasprowy Wierch

Rysy

Sniezka /' Poprawna odpowiedz

T Dodaj opcje

Punkty: @ Wiele odpowiedzi @ Wymagane

+ Dodaj pytanie

Rys. 82. Edycja pytania z jedng prawidfowg odpowiedzig.
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Zaznaczenie opcji Wiele odpowiedzi daje mozliwosé wyboru wiecej niz jednej odpowiedzi, zas
pola Wymagane wymusza udzielenie tej odpowiedzi.

Klikniecie w trzy kropki rozwija, w przypadku projektowania formularza ankiety, nastepujagce
menu:

Losowa kolejnos¢ opgji

Lista rozwijana

v/ Podtytut

Rys. 83. Dodatkowe menu do projektowania formularza ankiety.

Menu okresla kolejne opcje, ktére mozna wigczyé w projektowanym formularzu. Losowa
kolejno$¢ opcji dotyczy losowego ustawienia zaprojektowanych odpowiedzi. Odpowiedz w
domysle wybiera sie poprzez zaznaczenie pola przy wybranej opcji. Zaznaczenie Lista
rozwijana spowoduje, ze odpowiedzi mozna wybieraé z rozwijanej listy. Do tekstu pytania
mozna dodaé¢ dodatkowy opis po wybraniu opcji Podtytut.

W przypadku projektowania testu powyzsze menu jest wzbogacone o kolejng opcje —
Matematyczne.

Losowa kolejnos¢ opcji

Lista rozwijana
Matematyczne

Podtytut

Rys. 84. Dodatkowe menu do projektowania testu.

Wybdr opcji Matematyczne umozliwia edycje wzoréw matematycznych.
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Rys. 85. Edycja wzoréw matematycznych.

Kolejnym rodzajem pytania jest Tekst. Ten typ pytania umozliwia wprowadzenie przez
respondenta odpowiedzi w wydzielonym polu. W przypadku testu bedzie ona poréwnywana z
podanymi przez projektujgcego rozwigzaniami. Jezeli oczekujemy dtugiej odpowiedzi, nalezy
zapewni¢ wiecej miejsca na jej wpisanie poprzez uaktywnienie opcji Dfuga odpowiedz.

D w P

2. Pytanie

Wprowadz rownanie

Wprowadz odpowiedz

Poprawne odpowiedzi:

+ Dodaj odpowiedz

Punkty: @ Diuga odpowiedz @ Wymagane

Rys. 86. Edycja pytania typu Tekst.

Aplikacja umozliwia wybor kolejnych rodzajéw pytan. Zalicza sie do nich Ocena, ktora
umozliwia dokonanie oceny w dobranej skali nieprzekraczajgcej goérnej granicy 10. Mozna to
zrobi¢, wybierajgc odpowiednig cyfre w polu liczbowym lub zaznaczajgc odpowiednig liczbe
gwiazdek. Ten rodzaj pytania wykorzystuje sie do sporzadzania formularzy ankiet, nie za$ do
konstrukciji testu, gdyz nie ma dla niego mechanizmu automatycznego sprawdzania.
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o @
2. Pytanie A
Wprowadz podtytut
Poziomy: 5 s Symbol: Gwiazdka
Punkty: (@) wymagane

Rys. 87. Edycja pytania typu Ocena.

Kolejny rodzaj pytania to Data. Umozliwia ono wprowadzenie przez odpowiadajgcego daty
w wymaganym formacie. Podobnie jak w poprzednim rodzaju pytania powinno sie go
wykorzystywac¢ w projektowaniu formularzy ankiet.

Wiecej rodzajow pytan jest ukrytych pod trzema kropkami. Klikniecie w nie rozwija nastepujgce
menu:

'N, Klasyfikacja
% Likerta

Net Promoter Score ®

Sekcja

Rys. 88. Ukryte rodzaje pytan.

Pytanie typu Klasyfikacja umozliwia respondentowi utozenie w odpowiedniej kolejnosci
proponowanych odpowiedzi. Wazne jest, aby osoba uktadajgca pytanie zastosowata wlasciwg
kolejnosé. Aplikacja bedzie jg bowiem dla ucznia losowo zmieniaé, aby umozliwi¢ mu
samodzielne utozenie kolejno$ci wskazanych elementéow, a tym samym udzielenie
odpowiedzi.

Likerta jest popularnym rodzajem pytania wykorzystywanym w badaniach ankietowych.
Polega na ocenie wydarzenia, materiatu i in. zgodnie z zaprojektowanymi kryteriami (Instrukcja
1, Instrukcja 2...) w skali ustalonej przez autora formularza, np. pieciostopniowej zgodnie
Z przedstawionym rysunkiem.
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Instrukcja 1
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Instrukcja 4
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Rys. 89. Edycja pytania typu Likerta.

Net Promote Score jest kolejnym rodzajem pytania ankietowego, a dotyczy
prawdopodobiehstwa okreslonego dziatania, np. z jakim prawdopodobieristwem polecisz
SWojg szkote znajomemu?.

5. Jakie jest prawdopodobieristwa, te polecisz swoja szkolg znajomemu? E
prowads podtytut
4 5 [: 7 8 9 10
Bardzo mato prawdopt Bardzo prawdopodob
@ vymagane

@  wyber Bad  Tekst I &Y Ocena I [ oaa I /I

Rys. 90. Edycja pytania typu Net Promote Score.

Formularz ankiety lub test moze by¢ podzielony na czesci. Dokonuje sie tego, stosujgc podziat
dokumentu na sekcje. Mozna je uaktywni¢ z menu ukrytego pod trzema kropkami pod kazdym
pytaniem.

Konstrukcja testu lub formularza ankiety nie musi mieé struktury liniowej. Mozna je tak
zaprojektowaé, aby odpowiedzi na poszczegdlne pytania wywotywaty kolejne pytania z nich
wynikajgce. Wystarczy po zaprojektowaniu wszystkich pytan przyporzgdkowac kolejne pytania
poszczegdélnym odpowiedziom za pomocg funkcji Rozgafezienie, ktérg mozna znalez¢,
rozwijajgc pole z trzema kropkami Wiecej ustawien formularza (gérny prawy rég ekranu).
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Opcje rozgateziania

1. Jaki typ szkoly reprezentujesz? *

Wyberz jeds z ponizszych odpowedz:
szkote podstawowa

szkote ponadpodstawowq

2, Ktory etap edukacyjny reprezentujesz? *
edukacje wezesnoszkolna

Il etap ksztatcenia

3.Jaka to jest szkota *

liceum ogodlnoksztatcace

szkota zawodowa

Rys. 91. Projektowanie rozgatezien.

Przejdz do

Przejdz do

Przejdz do

Przejdz do

2. Ktéry etap edukacyjny reprezentujesz? v
3. Jaka to jest szkota ~
Dalej

Koniec formularza

2. Ktory etap edukacyjny reprezentuje..

3. Jaka to jest szkota

4. Jakiego przedmiotu/éw uczysz?

5. Jakie jest prawdopodobienstwo, ze ..

Wiecej ustawien formularza zawiera inne funkcje. Jest to miedzy innymi mozliwos¢:

Jstawienia

Kto moze wypehic ten formularz

i~ Kazda osoba dysponujaca linkiem moze
“~odpowiadac

- Tylko osoby w mojej organizacji moga
odpowiadat

#| Zarejestruj imie i nazwisko

Jedna odpowiedz na osobe

Opcje dla odpowiedzi
#| Zaakceptuj odpowiedzi
Data rozpoczecia
Data zakonczenia
Losowa kolejnos¢ pytan

Dostosuj wiadomosé z podziekowaniem

Powiadomienie

Wysytanie wiadomosci e-mail z
potwierdzeniem do respondentéw

Otrzymywanie powiadomienia e-mail o kazdej

odpowiedzi

Rys. 92. Widok karty ustawien formularza.

eustawienia dat i godziny, pomiedzy ktorymi
projektowany test lub formularz ankiety jest
aktywny,

eakceptacji odpowiedzi,

eprzygotowania odpowiedzi z podziekowaniem,
elosowego ustawienia pytan,

eograniczenia liczby odpowiedzi na test do 1,
eotrzymywania potwierdzen na e-mail,
ezarejestrowania imienia i nazwiska
odpowiadajgcego.
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Wiedza Edukacja Rozwdéj

W aplikacji Forms warto zwroci¢ uwage na zaktadke Odpowiedzi, w ktérej wyniki testu lub
ankiety sg prezentowane graficznie i jest mozliwosc¢ ich edycji w arkuszu kalkulacyjnym.

Udostepnij

Pytania odpowiedzi

10 Aktywny

P— B ovvoraw programse el

1. W jakim kraju znajduje sie przetecz Furkapass (3 — liczba punktow)

Rys. 93. Widok zaktadki Odpowiedzi.

Aby ankieta byta dostepna dla respondentéw, nalezy jg udostepni¢. Aplikacja umozliwia
wysytanie osobom z organizacji i spoza niej. Mozna réwniez dla nich wygenerowac¢ kod QR.

- - B ® Mo

Wyslij i zbierz odpowiedzi

Wyslij i zbierz odpowiedzi

Tylko osoby w mojej organizacji moga odpowiadac

Kazda osoba dysponujaca linkiem moze odpowiada¢
Adresaci moga
zeskanowac kod na
telefonie lub tablecie,

https://forms.office.com/Pages/Respon :\b,y”f\;lz(:[ Eeisiios

o

> @ » o
Udostepnij jako szablon

Udostepnij jako szablon

10

<>

oo

+ Uzyskaj link do duplikowania
+ Uzyskaj link do duplikowania

UdOStean do wspé%pracy Udostepnij do wspdtpracy

Uzyskaj link do wyswietlania i
edytowania

Uzyskaj link do wyswietlania i
edytowania

T +

Rys. 94. Sposoby udostepniania formularzy. Rys. 95. Udostepnianie formularza poprzez kod QR.
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Znajoma ikona Osadzania umozliwia wygenerowanie linku, ktéry po skopiowaniu i wywotaniu
tej samej funkcji (OsadZ), miedzy innymi w $Srodowisku Sway, umozliwia potgczenie
dokumentéw obu aplikacji w catosc¢.

Rys. 96. Ikona osadzania.

Prezentacja wzbogacona o interaktywny test moze by¢ dostepna dla uczniéw na ich sprzecie
komputerowym, tablecie lub smartfonie. Odpowiedzi na pytania zadane w tescie natychmiast
dajg nauczycielowi informacje o wynikach, jakie osiggneli jego uczniowie.

e Propozycja zadan do wykonania dla nauczycieli i uczniéw

1. Zaprojektuj formularz ankiety badajgcej opinie uczniéw o ich aktywnosciach,
sposobie i efektywnosci uczenia sie podczas zaje¢ dydaktycznych organizowanych
zgodnie z koncepcjg odwroconej lekcji. Przeslij uczniom link i dokonaj analizy
uzyskanych odpowiedzi.

2. Opracuj test z zakresu wybranej tematyki swojego przedmiotu. Przeprowadz ten test
wsrod ucznidéw, dokonaj analizy wynikéw, prezentujac je w sposoéb graficzny.
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Podsumowanie

Zaproponowane w podreczniku tresci nie wyczerpujg mozliwosci wykorzystania technologii
informacyjnej w procesie ksztatcenia. Sg inspiracja, przyktadem i wskazéwka ich zastosowania
w procesie ksztatcenia, a jednoczesnie wsparciem w osigganiu celow ksztatcenia
informatycznego zgodnie z obowigzujgcg podstawg programowa. Integracja tresci ksztatcenia
informatycznego z innymi przedmiotami powinna przetozy¢ sie na integracje i wspotprace
nauczycieli w zakresie realizacji interdyscyplinarnych projektow i innych przedsiewzie¢
edukacyjnych. Zaprojektowanie i organizacja takiego ksztatcenia wspiera rowniez osigganie
kompetencji kluczowych, szczegdlnie wykorzystania technologii informacyjnej, pracy
w zespole i efektywnego uczenia sie.
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